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Voici enfin pour la première fois un 
traité sur le modem et ses principes. I! 
y a beaucoup de choses qu’il faut 
savoir sur le fonctionnement d’un 
modem avant de l’utiliser., Il est bien 
entendu qu’il existe sur le marché des 
modems où vous n’avez qu’à faire le 
branchement, charger un programme 
de terminal, signaler un numéro de 
téléphone et voilà! vous êtes branché 
sur un système de communication. 


Mais comment fonctionne un 
modem? Comment se fait la transmis- 


sion des données par la ligne 
téléphonique? Qu’est-ce qu’une inter- 
face? Toutes ces questions vont 
trouver réponse dans ce traité. 


TRANSMISSION 


Comme défini ci-haut, la fonction 
d’un modem est de tranformer un 
BIT en fréquence sonore HERTZ 
pouvant être envoyée via la ligne de 
téléphone standard et l'inverse aussi, 
soit de transformer en bits les sons 
reçus par la ligne téléphonique. 


Ligne téléhonique:L’oreille humaine 
peut entendre entre 20 et 20000 
Hertz. Il n’en n’est pas de même pour 
une ligne téléphonique. Seulement les 
fréquences entre 300 et 3000 Hertz 
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peuvent être transmises. C’est pour- 
quoi on ne peut entendre les sons 
graves ou très aigus dans un télé- 
phone. Les modems doivent ainsi 
utiliser les fréquences entre 300 et 
3000 pour transmettre les données in- 
formatiques. 


Bit et byte: Tous les caractères d’un or- 
dinateur peuvent être representés 
sous forme d’un OCTET (BYTE). Un 
OCTET est composé de 8 BITS. Un 
bit étant un chiffre 0 ou 1, avec 8 bits 
il est possible de représenter 256 
caractères. Mais un modem ne peut 
envoyer ou recevoir qu’une fréquence 
à la fois. Alors pour envoyer un 
caractère, il faut envoyer les bits qui 
le composent un à la fois. 


suite a la page 5 





by LeRoy Valley (TAG) 
source: Zmag 


By now most of you have realized that 
I like to buy toys. Not just plain old 
everyday toys, but unique and interest- 
ing computer oriented toys. If you 
have been reading my column since 
MAM (Michigan Atari Magazine) 
first got started, then you will believe 
me when I say that I buy a LOT of 
toys. If you haven’t been reading my 
column (shame on you!) then just 
trust me (hehe). Of course, when you 
buy a lot of toys, your "new product" 
interest tends to become jaded and it 
takes more and more wow, pizazz, 
and oomph to impress you. 


What is all this leading up to, you say? 
Well, this month I’m going to review 
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the neatest little product that I’ve ever 
laid hands on. I’ve had more fun, 
spent more hours on my computer, 
and generally gotten the wife more 
tee’d than ever before. What new and 
unique product could accomplish all 
this? The answer to all of the above is 
Digisound ST, a sound digitizer by 
Alpha Systems. 


Digisound ST plugs into the cartridge 
port on your ST and allows you to 
sample real world sounds, voices, or 
music at SK to 40K per second. It’s of- 
fered in two versions Digisound ST 
and Digisound ST Professional. I’ve 
used both models and will be review- 
ing them. First I’ll cover all of the 
goodies offered on both models, then 


Pll cover the specifics for Professional. 


RECORDING A SOUND 


The software included is Digiplay 
(once again, by Alpha Systems) and 
this is what really makes the digitizer 
sing (pun fully intended)!! Digiplay is 
fully GEM based and easy to use. 
Menus at the top of the screen in- 
clude FILE, EFFECTS, BAR, EDIT, 
RATE, and OPTIONS. At the bot- 
tom of the screen are tape recorder 
style buttons that give you short cuts 
to 8 of the most used features 
Record, Play Normal, Play w/Pitch, 
Real Echo, Scope, Delete, Cut, and 
Paste. 


Let’s say that we want to start digitiz- 
ing right away. For starters we need 
some form of sound input. Simply con- 
nect an amplified source (radio, tape 
player, microphone) to the MIC IN 


jack on the cartridge. If you’re using a 
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DIGISOUND cont. from page 3 


standard microphone, you'll need a 
preamplifier for Digisound ST (Radio 
Shack has them for $12.00), 


Next we have to select the sampling 
rate at which we wish to digitize the 
sound, Going to the RATE menu we 
find that Digiplay offers 8 sampling 
rates: 5K, 8K, 10K, 16K, 20K, 25K, 
32K, and 40K! The "sampling rate" is 
the number of samples per second to 
store for the sound. Obviously, the 
more samples/second, the better the 
digitized sound will be reproduced. 
But, the more samples/second the 
more memory we consume. How 
much memory, you ask? On a 1MB 
machine, with no accessories loaded, 
recording at the lowest rate of 5K 
gives you a max of 172 seconds of 
recording time. The highest rate of 
40K gives you a mere 22 seconds! 
Using 16K gives very good reproduc- 
tion AND gives you 53 seconds of 
recording time, so we’ll select 16K. 
Now that we have our sound source 
ready, and our sample rate set, let’s 
select the RECORD button at the 
bottom of the screen. This brings up a 
dialog box which displays the Max 
Sample Time, and allows us to set the 
desired sample time. There are three 
buttons SAMPLE, TEST, and CAN- 
CEL. Selecting Sample simply starts 
Digisound digitizing. The Test button 
lets you hear the actual sound as 
Digisound perceives it. This option is 
great for adjusting bass and treble 
controls, and is really nice for locating 
specific sounds on a tape recorder! 


PLAYBACK 


Ok, now that we’ve got a sound cap- 
tured, we select the PLAY NORM 
button and hear the sound 
reproduced extremely well through 
our monitor speaker! Both RECORD 
and PLAY can also be found in the 
OPTIONS menu, but if you select 
PLAY here you get a box with a 
column of buttons that allow you to 
test different effects on your sound. 


The first button (PITCH) turns your 
keyboard into a synthesizer! Each key 
plays at a different pitch. Just press 
keys to play a sound It’s that easy! 


Using the left and right mouse but- 
tons we can select a portion of the 
sound wave (the selected section is 
marked with vertical bars and the top 
slider will be red between the bars) 
and, by selecting the SOME option, 
we can play just that portion! Using 
the alternate key and both mouse but- 
tons we can also set loop points 
within the selected section so that the 
sound will repeat until a key is 
released. 


MIDI allows us to play the sampled 
sound with the synthesizer keyboard 
(the sound still comes through the 
monitor). DECAY only lets the 
sound play as long the key is pressed. 
ECHO plays the sound wave with real 


time echo, You can set the time in mil- 


liseconds between each echo, the 
length of die out time, and the loud- 
ness of the echo, The number of 
sounds that can be created with this 
one effect is staggering! The last ef- 
fect in PLAY, ENVELOPE, allows 
you to apply an envelope to your 
sound, 


IT SLICES! IT DICES! 


Browsing through the OPTIONS 
menu we find SCOPE, which shows 
you graphically (in real time) your 
current input level. This is dynamite 
for adjusting your input! If you’re 
over driving Digisound, the sound 
waves will have red tips! ECHO lets 
you take a sound as it is input and 
apply real time echo immediately! It 
plays the altered sound even as you 
speak. APPLY allows you to per- 
manently alter your captured sound 
with any of Digisounds effects (it will 
also make many of the effects sound 
better on the finished sound). STATS 
displays current statistics of your 
sound like free memory, sound 
length, buffer length, sampling rate, 
etc. The WAVE and ENVELOPE 


options simply allow you to display a 
sound with or without an envelope. 


UNDO BUFF enables an undo buf- 
fer that allows you to reverse many of 
the commands. Be wary of this com- 
mand, as it can consume as much as 
1/2 of your precious memory! The 
DRAW command lets you manually 
redraw your sound wave or envelope 
depending on the mode you’re in. 


By going to the EFFECTS menu you 
can further decimate your sound with 
effects like RAISE and LOWER (to 
physically move the position of the 
sound wave on your screen), 
AMPLIFY and QUIET (to increase 
or decrease the volume of the sound), 
SILENCE and NOISE (to insert a 
section of silence or white noise), 
STRETCH and SQUEEZE (to lower 
or raise the pitch of the sound), 
FADE IN and FADE OUT (to 
smoothly increase the sound to full 
volume or decrease it to silence), and 
finally, you can even REVERSE a 
sound wave and play it backwards! 
All of these effects can be applied to 
any portion of your sound, or to all of 
it! Hopping over to the EDIT menu 
we can CUT, COPY or DELETE a 
section of sound. If the sound is cut or 
copied, we can then PASTE it back 
in, or MIX it with an existing sound! 
A CLEAR BUF command is in- 
cluded to free up buffer memory if 
necessary. 


The BAR menu lets you find the 
beginning or end of a sound section, 
and also lets you zoom in toa 
selected portion of the sound wave. 
Using the SCALE function you can 
keep selecting smaller sections of the 
wave until you can see the entire wave 
form that makes up a sound! The 
USE ALL option returns you to full 
scale. 


Whew! We’ve stretched, echoed, 
amplified, and mixed our sound (and 
God knows what else!) and now we’d 
like to save it. Selecting the FILE 


continued on page 6 
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MODEMS suite de la page 3 


CODAGE DE 
L'INFORMATION 


Code:Mais il existait un problème, il 
n’y avait aucun standard dans Putili- 
sation des 256 caractères pouvant être 
utilisés par les ordinateurs. 


Mais avant de continuer, ouvrons une 
parenthèse et expliquons ce qui se 
passe lorsque vous appuyez sur une 
touche du clavier. 


Lorsque vous appuyez sur la touche 
‘A’ par exemple, l'ordinateur com- 
mence par décoder les signaux électri- 
ques du clavier. Chaque touche du 
clavier a son propre code qui lui est 
propre. Supposons que le code est 34. 
Donc a chaque fois qu’un’A’ majus- 
cule sera appuyé au clavier le code 34 
sera utilisé. Aussi ordinateur 
s’occupe d’envoyer un ’A’ a l’ecran 
pour vous montrer le caractére 
appuyé sur le clavier. On peut aussi 
utiliser le code 34 pour le modem. 
Mais il n’était pas assuré que l’autre 
ordinateur utilisait le code 34 pour la 
lettre °A’: chez l’autre, 34 pouvait être 
la lettre °R’. Une tour de Babel com- 
mengait a se créer dans le monde des 
télécommunications. 


Pour régler tout ça, les compagnies se 
sont concertées et ont créé des codes 
qui allaient représenter les lettres du 
clavier et ainsi permettre aux or- 
dinateurs de se parler ensemble. 


Baudot:Un français du nom de 
Baudot a créé le premier code de 
transmission des caractères pour les 
TELEX. Ce code est encore utilisé 
pour l’envoi de messages par Télex. 
Le code Baudot utilise 5 bits pour 
représenter les caractères. Seulement 
32 caractères peuvent ainsi être 
envoyés mais le Baudot permet 
l’utilisation de 64 caractères au total. 
Un des caractères permet de changer 
entre deux séries de 32 caractères. 


ASCII: 
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Le terme signifie AMERICAN 
STANDARD CODE for INFORMA- 
TION INTERCHANGBP’. Le code 
ASCII (prononcé ’asski’) utilise 7 bits 
pour l’envoi des caractères. Donc il 
existe seulement 128 caractéres dans 
le code ASCH. Les 128 autres pos- 
sibilités de caractéres sont a la 
discrétion du manufacturier utilisant 
le code ASCII pour la transmission 
ou réception de données. En effet, les 
imprimantes utilisent aussi le code 
ASCII pour la réception des 
caractères à imprimer. La figure 1 
décrit les grandes lignes de ce code. 


Le code ASCIT est le plus utilisé par 
les manufacturiers pour la définition 
des caractères. 


ATASCII: Qu'est-ce que lATASCII? 
Pour faire à part des autres, ATARI a 
modifié le code ASCII pour ses 
propres besoins (voir figure 1). Les 
raisons exactes d’avoir modifié le 
code ASCII restent obscures mais là 
n’est point le but de ce traité. Le code 
ATASCII qui signifie ATARI ASCII 
permet l’envoi des caractères de 
contrôle de l'éditeur qui ainsi permet- 
tent de déplacer le curseur même en 
pleine transmission. Mais, bien enten- 
du, pour pouvoir déplacer le curseur 
il faut être en communication avec un 
autre ordinateur ATARI. 


NOTE: seulement les ATARI 8-bits 
utilisent le code ATASCII. Les 
ATARI ST utilisent le code ASCII. 


Autres codes:Il existe d’autres codes 
comme le EBCDIC, ANSI, VT-xxx ou 


autres codes utilisés par les gros or- 
dinateurs ou terminaux de com- 
munication. 


PARAMETRES 


Bit de données:Maintenant que l’on 
sait quel code est utilisé pour la trans- 
mission, il existe encore un dilemme. 
Si on prévoit envoyer du texte seule- 
ment avec le code ASCII, seulement 
7-bits sont nécessaire. Mais si on veut 
envoyer un programme à un autre or- 
dinateur, il va avoir un problème. En 
effet, les ordinateurs utilisent tous les 
256 codes possibles pour l’exécution 
d’un programme. Alors pour envoyer 
un programme, il faut envoyer tous 
les 8 bits. Ceci doit etre décidé avant 
de rentrer en communication avec 
l’autre ordinateur. Mais il se peut que 
le système où vous serez branchés ne 
permette que l’envoi de texte seule- 
ment, donc vous serez obligés 
d'utiliser 7 bits pour envoyer les 
caractères. Si le transfert se fait avec 
un ami entendez-vous sur le nombre 
de bits d’envoi que vous allez utiliser. 


Bit d’arret (stop bit): Comment deux 
modems peuvent-ils s’envoyer des ton- 
nes de bits et s’assurer que les 
caractères vont être bien reçus? Un 
protocole est utilisé pour déterminer 
le début et la fin de chaque caractère. 
Avant qu’un caractère ne soit Envoyé, 
le modem envoie un bit pour indiquer 
le début d’un caractère. Ce bit est 
suivi des 7 ou 8 bits formant le carac- 
tère et un autre bit est envoyé pour en 
indiquer la fin. Mais il est aussi pos- 
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octet ASCII —  ATASCH č —_— —_—__ 


0-31 car. de contrôle idem 
32-64 car. spéciaux, chiffres idem 
65-90 lettres MAJUSCULES idem 
91-96 caractères spéciaux idem, sauf 96 (CTRL-point) 
97-122 lettres MINUSCULES idem 


123-127 caractères spéciaux 


pique, |, clear, backspace, 


Fig. 1 — ASCII vs. ATASCII 
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menu we see the familiar OPEN, 
SAVE, SAVE AS, and QUIT op- 
tions. We also see the unfamiliar 
MERGE (to merge two sound files 
together) and WRITE (this saves a 
sound file to disk that is compatible 
with Hippo, Navarone, and other 
sound digitizers). 


GOING A STEP 
FURTHER 


If all of that isn’t enough to impress 
you, hang on, there’s more! All of the 
above goodies are available on 
BOTH Digisound ST’s. The 
Digisound ST Professional goes one 
step further by offering two input 
jacks (one straight line in and one 
amplified line in) along with an Input 
gain control to adjust the input level, 
and one output jack (also with a gain 
control). This output jack provides 
considerably better output than your 
ST monitor (you should hear it on my 
stereo!) and any of the sounds 
recorded with Digiplay can be played 
either through the monitor or the 
cartridge! The two input jacks can be 
used for real time mixing of two dif- 
ferent inputs! It also offers Logarith- 
mic sampling which gives a wider 
dynamic range and less distortion. 


Talking with George Morrison, Presi- 
dent of Alpha Systems, I found a man 
confident in his product and every bit 
as excited as I am about it! He stands 
behind his product and offers a 30 
day money back guarantee. (But don’t 
buy Digisound expecting to get your 
money back you get it, you won’t let 
go of it!) I mentioned that a MIX and 
LOAD BUFF from file command 
would be extremely useful, and 
George agreed. Hopefully we will see 
it in the near future. 


In two hours worth of work I 


prepared a professional sounding 
demo that will knock your socks off! 


continued on page 12 














Review: t 


e SP-408/80 


multi-modem interface 


source: Zmag 


As many of you know, there aren’t 
any cheap ways to do MultiLine stuff 
for the Atari, or any other computer 
for that matter. I mean, there are 
ways. But, how good are they? 


Well, the SP series, by NiteLite Sys- 
tems, is one anwser to the question 
"How am I gonna do this?". SP stands 
for "Serial Programmable": it is a 
serial modem interface with everyth- 
ing you need built-in. All you need to 
do is build 4-8 cables. The SP408 has 
4 lines (three RS-232 ports, plus 0). 


The 408 is similar to the 808. The only 
difference between the two, is the 808 
has more lines. The price for the 408 
is also less than the 808’s ($199/$349 
respectively). 


It is also an intelligent interface. It’s 
not a multi-plexer, as Paul Swanson 
has told me many times. It has a 
65C02 microprocessor built-in. So if 
you know 65C02, you can do many 
things inside the SP itself. And the 
only thing you need your computer 
for (if you are using code inside the 
SP) is to load up the SP with your 
program. The SP has 8K of RAM in- 
side, so there is lots of room for a 
simple chat board. Also, the code run- 
ning inside the SP allows you to take 
some stress of your main system. 


I have worked with the SP. There are 
no bugs in the OS from what I could 
tell. However, there is no error check- 
ing. So you can crash the SP by send- 


ing it wrong commands. Oh yeah, 
commands. 


The SP has about a dozen or so spe- 
cial commands that it uses in what I 
like to call ’SP Immediate mode’, so 
you don’t need to have to actually go 
out and scan the ports yourself. It 
does that for you. From what I have 
seen, it can run at all Baud rates from 
50 to 19,200 BPS, with no trouble at 
all. Currently the ROM is being 
changed around, so it’s not 100% 
complete yet. 


Although usable, I still see some ideas 
for good upgrades to the OS, and am 
now giving Pau! Swanson some of my 
ideas. He is on REV 3.1 of the ROM, 
and with the needs of some of the 
boards, who knows where it will stop! 
I have written several programs for 
the SP (OmniChat 8-Bit and Omni- 
Chat ST). So far, I haven’t en- 
countered any problems with the SP 
itself, although some things in it could 
be improved. 


But all in all, it’s the best (and 
ONLY) solution to the MultiLine 
needs arising. I give the SP 4 Stars. 


NiteLite Systems PO BOX R Bil- 
lerica,Ma 01862 


Imager, Afterimage NiteLite 617-273- 
3065 


P.S. There is a good example of the 
SP at that number running MultiLine 
NiteLite for the ST. 
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sible d’utiliser deux bits d’arrét. Pour- 
quoi envoyer deux bits d’arrét? Les 
lignes téléphoniques n’étaient pas trés 
bonnes dans les années 60 et 70, c’est 
pourquoi deux bits d’arrét étaient 
utilisés pour s’assurer de la bonne 
transmission des données. 
Aujourd’hui, un seul bit d’arrét est 
maintenant utilisé vu la bonne qualité 
des lignes téléphoniques. 


Parité: Voici une autre technique qui 
a été inventée pour s’assurer de la 
bonne transmission des données, la 
parité. La technique de parité permet 
d'envoyer 7 bits seulement. En effet le 
huitième bit est utilisé pour la parité. 
Il existe deux parités possibles: 
PAIRE et IMPAIRE. La parité con- 
siste à compter le nombre de ’1’ 
envoyés dans le caractère. Si la parité 
choisie est PAIRE, un 1 sera envoyé 
si le nombre de bits ’1’ est PAIR. 
Sinon, un 0 sera envoyé à la fin du 
caractère. Si la parité choisi est IM- 
PAIRE, le contraire sera fait, soit 1 si 
IMPAIR et 0 si PAIR. 


Comme le montre la figure 2, de 10 a 
11 bits peuvent étre utilisés pour 
transmettre un caractére. 


Baud:Le Baud est l’unité de mesure 
utilisée en communications par 
modem. Le Baud se calcule en BITS 
par SECONDE. Comme un caractère 
est composé de 8 bits et que deux bits 
sont envoyés en surplus, il suffit de 
diviser par 10 la vitesse de transmis- 
sion pour savoir le nombre de 
caractéres ainsi envoyés. Donc plus le 
Baud est élevé, plus les caractéres 
seront envoyés rapidement. 


Le Télex utilise une vitesse entre 50 et 
100 Baud. Donc entre 5 à 10 
caractères par seconde seront 
envoyés à cette vitesse. Le Télex tend 
de plus en plus à utiliser le code 
ASCII et des vitesses plus grandes, 
mais comme les vieilles consoles 
Télex sont encore largement utilisées 
par les entreprises, le code Baudot et 
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la vitesse de 50 à 100 Baud est encore 
utilisée. 


Heureusement pour nous, il est pos- 
sible d'utiliser des modems permet- 
tant une plus grande vitesse de 
transmission. Le babillard (BBS) que 
J opère reçoit environ 60% d’appels à 
300 Baud: cette vitesse est encore la 
plus populaire chez les Atari 8-bits. 
Mais de plus en plus les modems 
pouvant aller jusqu’à 1200 et même 
2400 Baud commencent à être 
utilisés. Et chez les ST, on ne retrouve 
que du 1200 Baud et plus. 


Semi-duplex et Plein-duplex:Il existe 
deux modes de transmission possibles 
avec un modem: Semi-Duplex ou 
Plein-Duplex. En mode Plein-Duplex, 
les caractères sont ré-envoyés par le 
modem récepteur (écho). Le mode 
Semi-Duplex ne retourne pas le carac- 
tère reçu en écho. Si l’un des modems 
est en mode écho et l’autre pas, celui 
qui ne l’est pas va voir le caractère 
deux fois comme ceci: AALLLLOO 
au lieu de ALLO. Dans le cas con- 
traire, l’usager Plein-Duplex ne verra 
rien puisque son ordinateur ne recev- 
ra aucun écho. Il suffit de mettre les 
deux modems dans le même mode de 
transmission. Le mode Semi-Duplex 
est utilisé pour la communication 
entre deux ordinateurs. Le mode 
Plein-Duplex est surtout utilisé 
lorsque vous étes branchés sur un 
système de communication, comme 
un babillard par exemple. La majorité 
des systèmes de communication 
fonctionnent en Plein-Duplex. 


bit no. 


Carrier: lorsque deux modems 
veulent se mettre en communication, 
le modem qui répond commence par 
envoyer un signal d’une certaine 
fréquence appelé carrier (porteuse en 
français). Le modem qui appelle va 
alors envoyer son signal sur réception 
de celui qui répond. Si le signal est 
bon, la communication est établie. Le 
signal doit rester présent tout le long 
de la communication, sinon elle est in- 
terrompue et le tout doit être repris 
du début. Les modems à haute vitesse 
essaient d’abord le carrier correspon- 
dant à leur plus haute vitesse, puis 
baissent leur vitesse jusqu’a ce que la 
communication soit établie. 


Origine/répondeur:Pour qu’une com- 
munication soit établie parfaitement, 
l’un des modems doit être en mode 
origine (habituellement celui qui ap- 
pelle) et l’autre doit être en mode 
repondeur. La transmission du carrier 
permet de spécifier le mode. 


Fréquence:Comme la ligne téléphoni- 
que permet seulement d’utiliser les 
fréquences entre 300 et 3000 Hertz, 
des standards ont été créés pour per- 
mettre à deux modems de communi- 
quer ensemble sans utiliser les mêmes 
fréquences. En effet un des modems 
utilise les fréquences entre 1000 et 
1300 pour transmettre et l’autre entre 
2000 et 2250 pour un modem 300 
Baud. Des fréquences entre 1200 et 
2400 Hertz sont utilisées par les 
modems 1200 et 2400 Baud. Ces stan- 
dards sont connus sous les noms: 
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123456789 10 (11) 


1XXXXXXXP S (S) 


1: toujours envoyé au début 

X: bits formant le code du caractère 
P: bit de parité, ou 82 bit de donnée 
S: Stop Bit. Le 112 bit est en option. 





Fig. 2 — Transmission d'un octet. 





Blag's Newswire 





by Charles Blaquière, 
editor 

Hi fans! Yow’ll notice this month’s 
text is shorter than last months. I 
have two reasons: (1) In december 
CompuServe cost me more than my 
RENT! So I’m trying to cut down, 
(notice the word "trying") And (2) 
making this big double issue took up 
quite a few nights! 


ICD GOINGS-ONS 


There are many things brewing over 
at ICD. First of all, ICD bought OSS! 
Yes folks, two of the major remaining 
Atari 8-bit supporters have merged 
into one. I can only give you the offi- 
cial news release at this time. 


GOOD NEWS FOR ATARI 
OWNERS! 


Vitesse: 


Alimentation: 


Type de branchement: 
Code de commandes: 
Auto-répondeur: 


Remarques: 


ICD, Inc. and OSS, Inc. (Optimized 
Systems Software) have just signed an 
agreement which will "add new life to 
all Atari computers". Under this agree- 
ment, ICD will add the manufacture, 
marketing, and support of all current 
OSS software titles for Atari computers 
to ICD’s already powerful Atari 
product line. 


ICD’s friendly, helpful staff is now 
trained in ail aspects of support for the 
complete OSS product line including: 


MAC/65 

MAC/65 Toolkit 
ACTION! 
ACTION! Toolkit 
BASIC XL 

BASIC XL Toolkit 
BASIC XE 

Writer’s Tool 

DOS XL 


——__1030 et XM301 
297 Baud (eh ouil!!?7?) 


Externe (1030), prise 
série de l’Atari (XM-301) 


Prise série Atari 
Atari 
XM301 seulement 


Personal PASCAL for the 
Atan ST 


Ordering and support for ICD/OSS 
products are available by calling 
815/968-2228 from 8AM to SPM CST 
Monday through Friday. Support is 
also available 24 hours a day 7 days a 
week on the following Electronic Bul- 
letin Boards: ICD/OSS BBS 815/968- 
2229 300-9600 baud, CompuServe, 
GEnie, Delphi, and BIX. ICD’s 24 
hour FAX is connected to 815/968- 
6888. 


O 
The San Jose, CA numbers for OSS 
will no longer be providing support. Or- 
ders for OSS products may be placed 
now. All products will be shipping in 
quantities soon. For more information 
call any of our product support lines or 
write to: 


continued on page 10 


Re 
300/1200 Baud 


Externe 


Atari et RS-232 
Compatible Hayes 
Oui 


Le 1030 et le XM301 sont des modems pas chers mais qui 
permettent à quelqu'un n'ayant pas les moyens financiers 
pour acheter une interface de pouvoir faire de la télécommunication. Le 1030 et le XM301 
ont quelques problèmes de communication avec certains modems standard 300 Baud à 
cause de leur vitesse de 297 Baud. Le 1030 est maintenant discontinué et a été remplacé 
par le XM301 qui fonctionne sur le même principe. Le prix est d'environ $50 CAN. Le SX- 
212 est le dernier-né d’Atari. li peut être branché sur un Atari 8-bits autant que sur un 
Atari ST et offre les mêmes fonctions qu’un modem standard. Etant compatible Hayes, 
on peut l'utiliser avec les programmes de terminal existant pour le 850. 


Fig. 4 — Les modems d'Atari. 
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300 Baud -- BELL 103 
1200 Baud -- BELL 212A 
2400 Baud -- V.22 

9600 Baud -- V.32 


I] faut donc que votre modem aie l’un 
de ces standards pour pouvoir établir 
une communication avec un autre 
modem. Si votre modem ou le modem 
que vous voulez acheter n’a pas un de 
ces standards, oubliez-le donc. 


Prise série; Comme un modem utilise 
la transmission en série pour envoyer 
les données, il faut donc que votre 
modem soit branché sur une prise 
série. Il en existe différents types mais 
le plus populaire est la prise RS-232. 
La prise RS-232 est une prise con- 
tenant 25 broches de branchement 
mais seulement 8 à 9 sont utilisées par 
les modems. La figure 3 liste les 
broches utilisées et leur fonction. 


Il est à noter que la broche 22 n’est 
plus tellement utilisee parce que les 
modems ont maintenant des fonctions 
leur permettant de vérifier si le télé- 
phone sonne et même de répondre 
automatiquement. 


Interface:L’Atari 8-bits ne possédant 
pas de prise série RS-232, un modem 
utilisant ce type de prise ne peut donc 
être branché directement sur lordi- 
nateur. C’est pourquoi il faut utiliser 


2 
3 
4 
5 
6 
T 
8 


M N 
N O 


MODEM PRET (MODEM READY) 
TERMINAL PRET (TERMINAL READY) 
TRANSMISSION DE DONNEES (SEND DATA) 
RECEPTION DE DONNEES (RECEIVE DATA) 


TELEPHONE DECROCHE (OFF HOOK) 
PORTEUSE DETECTEE (CARRIER DETECT) 
AUTO-REPONSE ACTIVE (AUTO-ANSWER ON) 
1200 BAUD (HIGH-SPEED) 





Fig. 5 — Les indicateurs de modems standard. 


une interface qui va faire le lien entre 
la prise série de l’Atari et le modem. 
Pour les Atari 8-bits, il existe mainte- 
nant plusieurs types d’interfaces qui 
permettent de brancher un modem. 
Le plus connue d’entre elles est le 
modèle 850 d’Atari. La compagnie 
ICD a sorti sur le marché le P:R: con- 
nection et le MIO, tous deux ayant 
une prise RS-232. Ces interfaces sont 
absolument nécessaires si vous 


désirez brancher un modem standard. 


Les Atari ST sont tous munis d’une 
prise série, ils n’ont donc aucun be- 
soin d’une interface additionnelle. 


MARQUES DE MODEM 


Modems Atari:Pour les Atariens que 
nous sommes, Atari a lancé sur le 
marché des modems qui se branchent 
directement sur la prise série de 
l'ordinateur. Il s’agit du 1030, du 


DONNEES TRANSMISES 
DONNEES RECUES 
DEMANDE D'ENVOI 

PRET À ENVOYER 

MODEM PRET 

MISE A LA TERRE 
DETECTION DU CARRIER 
TERMINAL PRET 
INDICATEUR DE SONNERIE 





Fig. 3 — Les signaux d'une prise RS-232. 
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XM301 et du SX-212. Les caractéristi- 
ques de ces modems sont résumées 
dans la figure 4. 


Hayes (ou compatible):La compagnie 
Hayes est l’un des pionniers dans la 
fabrication de modems. La très haute 
qualité et fiabilité de construction de 
ses modems en ont fait le chef de file 
inconstesté. De plus, Hayes a créé un 
code de commandes très simples per- 
mettant la programmation du modem. 
Ces commandes simples sont de par 
le fait même devenues un standard 
pour les autres fabriquants de mo- 
dems. Ceci a permis de faire des logi- 
ciels de terminal pouvant être utilisés 
avec différentes marques de modems 
qui utilisent les commandes créées 
par Hayes. Le prix varie entre $200 et 
$650 CAN pour un modem 1200 
Baud mais Hayes demeure la Cadillac 
des modems malgré son prix élevé. 


CONCLUSION 


J'espère que ce traité sur les modems 
vous a plu et que les informations con- 
tenues vont vous aider à mieux com- 
prendre ce qui ce passe lors d’une 
communication par modem. D’autres 
articles traitant des programmes de 
terminal et des babillards électroni- 
ques (BBS) sont à venir. 
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ICD/OSS 
1220 Rock Street 
Rockford, IL 61101 


Would you like to make your MIO 
bulletproof? With all those K’s of 
files, refilling an MIO after a power 
outage can be a real chore, even if 
you do regular backups. This is why 
many users long for some sort of 
emergency power supply. They’re ac- 
tually pretty easy to make, even more 
so if your MIO is AC/DC. Yes, there 
are two models: the first batches that 
came out were AC only, while the 
newer MIO’s can use either AC or 
DC on their power jack. To find out if 
your MIO is AC/DC, look at the PC 
board. If U19 is a 74HC4046 then it is 
AC/DC. If it is not (4046 or 14046) 
then you have an AC model. Another 
indicator is whether there is a green 
adjustable pot in CV1. If there is, 
then you have an AC model. If there 
are one or two capacitors soldered in 
there, then you have an AC/DC 
model, and a power supply will be a 
bit easier to do. Maybe with some en- 
couragement I could drag our Club 
Sysop into writing an article on the 
subject? 


Remember the WHEREIS.COM file 
on the Sparta Tools disk? Well 
there’s a bug in it. In any single direc- 
tory, once it finds a filename starting 
with a digit it will ignore any such 
filenames, until the end of the direc- 
tory. It will find ’normal’ aplha 
filenames after the numeric ones. The 
program has been fixed; an update is 
available on their BBS at (815) 968- 
2229. 


BBS WARS 


Keith Ledbetter has left ICD and 
returned to Virginia!! Could this 
mean that Express Pro will be 
rcleased sometime this year? 
(Rumour has it that Keith left be- 
cause of Jerry OranofPs rapid 
progress on Carina II, a rumour that 
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takes special meaning considering 
this week saw the arrival on CIS of a 
Demo version of Carina II!) 


ATARI PC: 
ON THE WAY? 


If you were anxiously awaiting Atari’s 
bold line of PC-compatibles an- 
nounced at Comdex a year ago, you 
certainly felt let down. Now you know 
why old-timers like me always act as if 
anything new from Atari Inc. was 
vaporware; most of the time we’re 
right, or the stuff comes out so long 
afterwards that the poor people who 
were holding their breath have long 
since turned a nice shade of Graphics 


0 blue. 


But according to a classified adver- 
tisement in the San Jose Mercury 
News, Atari is seeking a "Production 
Development/Sustaining Engineer for 
our growing line of PS2/PCAT/PCXT 
systems," 
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Maybe sometime this year we’ll be 
able to buy a PC-Compatible with our 
head held up high... 


WRAP-UP 


Well, that’s it for this month. Next 
time I expect to have more on this 
OSS/ICD merger, especially the 
repercussions on ADOS and 
SpartaDOS X. In the meantime, why 
don’t you call up a free Atari BBS 
around town? Our club BBS at 259- 
7527 (300/1200/2400) is a prime can- 
didate. And please leave a message 
with comments or ideas about club ac- 
tivities! Thanks. 


SYRA?S SPELL:FIZZLES AND. DIES. 





Dungeonmaster, le nouveau jeu de rôle de FTL Games. 
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Dungeon master 





par Robert Gosselin, le 
moine St-Vargeur... 


Dungeon master est un merveilleux 
jeu d’aventure. Edité par FTL Games 
/ Software Heaven, Inc. il vient de sor- 
tir sur le marché. Vous parcourez un 
labyrinthe a plusieurs niveaux... Vous 
êtes un sorcier et votre maître vous a 
donné comme mission d’aller cher- 
cher un bâton de puissance pour 
sauver le monde, le maitre pris ail- 
leurs ne pouvant intervenir. Grace à 
vos pouvoirs vous pouvez ressuciter 
ou réincarner des héros ayant tenté 
Paventure avant vous et se retrouvant 
maintenant encadrés dans la Galerie 
des Champions. Vous pouvez en faire 
revenir quatre à la vie et les contrôler 
tous le long du dongeon. Leurs 
caractéristiques sont déja établies et 
peuvent être développées au cours de 
Paventure. Les personnages sont 
définis par une foule d’attributs de 
toutes sortes. Vous pouvez per- 
sonifier soit un guerrier, un magicien, 
un ninja ou un prêtre ême plusieurs 
specialités en même temps! Et chacun 
possède ses propres caractéristiques 
comme la force, la dextérité, la 
sagesse, la vitalité, l'endurance contre 
la magie ou le feu. 


SCENARIO DE BASE 


A l’écran vous avez la représentation 
de votre personnage avec tout ce qu’il 
porte sur lui, ainsi que les choses dans 
ses étuis et sac à dos, ses vêtements, 
ses blessures, son état général (s’il est 
fatigué, combien de force magique il 
lui reste) et ce qu’il tient dans chaque 
main (arme, torche ou n’importe 
quoi). Le jeu commence ainsi: le 
magicien (vous) se retrouve devant 
entrée du donjon. Deux boutons 
sont visibles à côté de la porte; l’un 
sert à commencer une partie et l’autre 
à continuer une aventure. Apres être 
entré dans le labyrinthe vous trouvez 
très vite la Galerie des Champions; 


Journal MACAM, avril/mai/juin 1988 


après avoir fait votre choix vous com- 
mencez l'aventure. Vous rammassez 
en cours de route tout ce qui peut 
vous être utile, en examinant avec at- 
tention tous les petits détails vous per- 
mettant de trouver des trésors, des 
clés et diverses choses pour continuer 
la partie en affrontant une foule de 
monstres divers. dans le but de 
retrouver le bâton magique, en évitant 
les pièges, en descendant de plus en 
plus bas et en affrontant épreuves de 
plus en plus égnimatiques et monstres 
de plus en plus puissants. 


Ce jeu nous rapproche beaucoup du 
fameux jeu de rôle Advanced Dun- 
geons and Dragons! (AD&D) Il vous 
maintient continuellement dans 
Pambiance du mystère, du danger, de 
Pappat du gain, et du pouvoir! En 
effet, à mesure que l’aventure se 
déroule et après avoir affronté 
montres et pièges, vos personnages 
s’améliorent, deviennent plus forts, 
plus puissants au combat et en magie, 
trouvent de nouvelles armes, de 
nouvelles armures, de nouvelles for- 
mules magiques, plus d'expérience, 
d'endurance et de savoir! 


L'AFFICHAGE 


Le jeu possède deux écrans. Le 
premier est divisé en 7 parties: la par- 
tie supérieure de Pécran montre le 
visage et les trois attributs principaux 
de votre personnage (ses points de 
vie, sa fatigue et la force magique qui 
lui reste, s’il y a lieu). Au coin 
supérieur droit apparaît l’ordre de 
marche de vos personnages placés 
deux par deux, et vous pouvez le 
redéfinir à volonte. La partie prin- 
cipale de l’écran du côté gauche oc- 
cupe la plus grande surface de l’écran 
et vous permet de tout voir ce qui se 
passe devant vous... tant qu’il y a de la 
lumiere! A droite se trouve la section 
pour créer les sorts magiques ou les 
potions de toutes sortes, en dessous 


les armes que tiennent vos person- 
nages, qui leur serviront au moment 
des combats. Juste en dessous vous 
avez les 6 choix de mouvement du 
groupe, accompagnés d’un curseur 
(votre main) qui sert à leur ordonner 
de prendre, déposer et faire diverses 
actions. Et en bas les bruits et diver- 
ses exclamations que vous entendez. 
Le second écran, qui apparaît à la 
place de la zone de vision du dun- 
geon, laisse voir le personnage de 
votre choix avec ses vêtements et 
caractérisques que vous pouvez 
changer, examiner et même soupeser! 


UN VRAI JEU DE ROLE 


Selon moi, ce jeu a une place 
honorable dans une classe à part: 
celle de ces jeux d’aventure sur or- 
dinateur qui tendent vers les fameux 
jeux de rôle que l’on joue autour 
d’une table avec un DM (Dungeon 
Master) pour diriger la partie. Les 
amateurs de D&D seront ravis des 
possibilités offertes à leurs person- 
nages, accompagnées du thrill 
habituellement connu lors des parties 
de D&D. Les joueurs de vitesse 
aimeront la rapidité d’action lors des 
combats et affrontements avec les 
monstres. Ce jeu plaira aussi aux ludi- 
ques car il est bourré d’énigmes de 
plus en plus intriguantes. Et il fera le 
bonheur des gens aimant résoudre 
des casse-téte pas trop compliqués 
mais nombreux. Vous serez vraiment 
mis dans l’ambiance par ses super 
graphiques... vraiment bien fait... Je 
lui donne les notes suivantes: 


Graphiques: 10/10 
Son: 8/10 
Simplicité: 8/10 
Mécanisme de jeu: 9/10 
Scénario: 7/10 
Moyenne: 8.4/10 





MIDI-Line 





by Kest 


(Ed. note: This is the first installment 
of a series on MIDI for 8-bit and ST 
Ataris, from someone who should 
know: Kest. Thanks a lot Kest, for your 
input; let’s hope it helps to crystallize 
our members’ latent interest in 

MIDI fying their Atari!) 


I polled most of the members at the 
January MACAM meeting and came 
away with only three people signing- 
up for the MIDI study group. They all 
had STs. Come on, fellas! I hope that 
you 8-bitters will be encouraged by 
what you'll read in this article and will 
join in the fun. (Ed. note: the idea got 
more support at the February meeting) 


As our study group takes shape, this 
column will be its voice. It will, most 
likely, cover topics that will help mem- 
bers gain an understanding of MIDI 
terms and work methods. Syn- 
thesizers, samplers and other 
hardware will be explored in depth 
and that depth will, I hope, be 
provided by many, sharing the 
workload. 


Instead of simply regurgitating info 
from other Atari-specific magazines, 
we (myself and other contributors to 
this column) will direct your attention 
to items, articles and findings that 
have sparked interest among those 
members in our MIDI study group. 


If any of our members or readers 
have difficulty in understanding some 
terms or expressions, encountered in 
this, or any of my columns, please 
communicate, and Ill try to clarify 
things. 


Even though I teach MIDI, and work 
on electronic musical equipment, I 
consider myself a lifetime student, 
with the same need to keep informed, 
in order to survive the rapid changes 
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we all face. What I do for a living, I 
can offer this club on a discretionary 
and balanced basis. For this to work, 
Pll need some feedback (pos. & neg.) 
and a lotta help. 


VIABLE MIDI FOR 8-BIT 


To commence this first column on 
MIDI and music applications for 
Atari computers, let us refresh our 
memories of the hardware/software 
combination that Hybrid Arts made 
available in 1984/85 for the 8-bit 
machines with at least 48K of user 
RAM, (MIDItrack II, at $174 US) 
and a version exclusively for the 130 
XE (MIDItrack II, $187 US). Just a 
moment! Those prices seem a lot 
lower than I can remember... Ah ha, a 
welcome price cut! Although some 
may think that the Hybrid Arts 8-bit 
offerings are overshadowed by what’s 
happening in the ST camp, they now 
merit (at about 50% off) considera- 
tion by devoted 8-bitters who want to 
buy a ready-made interface and 16- 
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This demo is 500K worth of music 
and voice and demonstrates many of 
the features of Digiplay. If you’re in- 
terested in it, have your club librarian 
give me a call. 


To sum up the product, the cartridge 
is very well put together (it even looks 
good) and the software is very 
polished and complete. All of the nice 
little touches are there to make it a 
joy to use for years to come! Another 
gotta have! 


OK, that’s it, I’ve run out of gas. The 
features of this product speak for 
themselves. I’ve got to stop writing 
and start playing with Digisound. If 
you can’t tell that I’m in love with the 


track sequencer program capable of 
doing some serious work. 


A generally favorable review of 
MIDItrack IJ appeared in the Decem- 
ber, 1985 issue of Keyboard 
Magazine. It’s worth a read, however, 
before comitting your funds and 
crying later, over the lack of some fea- 
ture or function you had hoped was 
included. A rule, that fate usually 
reminds us of, is... NEVER AS- 
SUME! You can, though, expect 
some utility with it because it offers 
both real-time and step-time editing of 
sequences. MIDItrack III fares even 
better. With its more sophisticated 
editing features and greater storage 
capacity, it is even more tempting, 
provided that you have a 130XE! 


If you’re not contemplating an im- 
minent upgrade to an ST or a 
MEGA, this is your chance to enter 
the MIDI arena at minimum risk and 
cost. 


: continued on page 14 


product, please reread the article. If 
yov’ve already got a sound digitizer, 
Digiplay is available separately for 
$49.95. My GEnie mail stop is L.VAL- 
LEY. Please leave me some mail with 
your comments and/or suggestions 

for future columns! 


DigisoundST $89.95 
Professional $149.95 
Digiplay $ 49.95 


Alpha Systems 

1012 Skyland Drive 
Macedonia, OH 44056 
(216) 374-7469 
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Turbo Basic et ses graphiques 


par Karl Schmid 
traduit par Charles Blaquiére 


Vous sentez-vous prisonnier du Basic 
d’Atari? Si oui, passez donc en 
première vitesse avec Turbo Basic. 
Venu d’Allemagne, ce superbe 
programme représente le Basic le 
plus rapide pour les Atari 8-bits. Son 
compilateur est facile d’utilisation, et 
en plus, ce langage est totalement 
gratuit! Turbo Basic ajoute 42 com- 
mandes et 22 fonctions au Basic d’- 
Atari, en plus d'améliorer plusieurs 
commandes existantes. Son seul 
défaut: Turbo Basic ne tourne pas sur 
les Atari 800. 


Sur le babillard MACAM vous 
trouverez Turbo Basic, son com- 
pilateur et un texte expliquant les 
commandes. Cet article prend pour 
acquis que vous connaissez bien le 
Basic. Explorons maintenant les mer- 
veilleuses commandes graphiques que 
nous offre Turbo Basic. 


TEXTE + GRAPHI- 
QUES = FLEXIBILITE 


La commande TEXT vous permet 
d'écrire en étant dans nimporte quel 
mode, texte ou graphique; la gran- 
deur des caractères dépand du mode 
utilisé. Son format est le suivant: 


TEXT x,y,sexp ou TEXT x,y,exp 


Les coordonnées x et y indiquent la 
position du coin supérieur gauche de 
votre texte. La commande ne peut 
être suivie que par une expression, et 
lorsque vous comptez, assurez-vous 
de bien compter en pixels et non en 
caractères. L'ordinateur va dessiner 
les caractères pour vous, point par 
point. Tous les caractères graphiques 
sont permis, sauf que les contrôles 
d'édition sont inactifs. 
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SINUSOIDALE 


Voici un programme écrit en Turbo 
Basic qui trace une onde sinusoidale 
avec une chaîne de caractères tapée 
par usager. Remarquez la com- 
mande d’effacement de l’écran en 
ligne 20 (CLS) ainsi que le GET KEY 
a la ligne 80. Amusez-vous a modifier 
le programme pour voir les résulats. 
(Suggestion: encadrez votre texte 
avec un CTRL-V à gauche et un 
CTRL-B à droite) 


10 DIM A$(12) 

20 CLS :INPUT Texte (Max. 12) : ,A$ 
30 GRAPHICS 24 

40 SETCOLOR 2,0,0:COLOR 1 

50 FOR J=1 TO 18 STEP 0.1 

60 TEXT J*10 +20,80-(SIN(J)*75),A$ 
70 NEXT J 

80 GET KEY 


DEMO DE TEXTE 


Ce programme-ci, en Graphics 10, 
utilise la puissance de la commande 
TEXT en incluant diverses couleurs, 
des caractéres spéciaux et du texte in- 
versé. 


10 GRAPHICS 10:COLOR 6 

20 FOR X=1 TO 100 

30 TEXT 0,X,“Montreal” 

31 REM la chaîne doit être en vidéo 
inversé. Entourez le mot “Montréal” 
d'un CTRL-J au début et d’un CTRL- 
H à la fin. 

40 NEXT X 

50 TEXT 48,X-7,“/” 

51 REM le slash (/) doit être en in- 
versé. 

60 FOR J=0 TO 90 

70 COLOR 5:TEXT J,120, “MACAM” 
80 COLOR 7:TEXT 90-J,120, 
“GROUPE” 

90 COLOR 5:TEXT J,130,“d’usagers” 
100 COLOR 7:TEXT 90-J,130, 
“MACAM” 

110 NEXT J 

120 GET KEY 


LES CERCLES-ECLAIR 


Comme la commande TEXT, 
CIRCLE remplace a elle seule 
plusieurs lignes de code. En Basic 
Atari, vous devriez utiliser six instruc- 
tions pour dessiner un cercle. De 
plus, pendant que le Basic Atari des- 
sine un seul cercle, Turbo Basic en 
dessinera 60. Le format est le suivant: 


CIRCLE X,Y,R ou 
CIRCLE X,Y,XR,YR 


Les variables X et Y indiquent le 
centre du cercle, et R est le rayon en 
pixels. Le second format, avec ses 
deux rayons (X et Y), permet de des- 
siner des ellipses. Vous lutiliserez 
souvent en Graphics 9 à 11 étant 
donné les proportions plutôt aplaties 
des pixels dans ces modes; vous 
pouvez ajuster le rapport des rayons 
pour obtenir un cercle parfait. 


LE PLEIN, S’IL VOUS 
PLAIT 


Vous pouvez remplir toute forme 
fermée avec la commande PAINT; 
c’est simple et rapide. PAINT ne 
prend que 5.5 secondes pour remplir 
tout un écran de Graphics 8, alors 
que XIO travaille pendant 43 secon- 
des. Le format: 


PAINT X,Y 


X et Y doivent être à l’intérieur de 
l’objet à remplir. 


Deux autres commandes, FCOLOR 
et FILLTO, se complètent. FILLTO 
équivaut à la séquence familière 
POSITION X,Y: XIO 18,#6,0,0,S: 
alors que FCOLOR permet tout 
simplement de définir la couleur du 
remplissage. Le format: 
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ST AND MEGA MIDI 


It’s comforting that owners of the rela- 
tively new, Roland MT-32 may be 

able to choose between two voice edit- 
ing packages, one from local dealers 
of Roland products and another, 

from England. 


I can supply few details as yet, but the 
Roland offering, called the DS32-ST, 
DESIGNER SERIES Programmer & 
Librarian, will be sold at $125 CAN, 
retail, 


A fairly extensive preview of the 
British product, PATCHMAN 32, 
popped up while I was reading 
January’s ST WORLD. 


My adrenaline picked up, as I learned 
that all areas of the MT-32’s memory 
may be accessed with this program, 
that it offers a step-time sequencer of 
sorts to permit sounding of percus- 
sion and synth voices, via mouse cues, 
during editing, and that it is easily 
user-configurable. I am excited about 
this because PATCHMAN 32 ($140 
US) is just what my MT-32 is crying 
out for. Here’s the address: 


TIGRESS DESIGNS LTD. 
25 Burmester Road 
London, SW17 oJL 

U.K. 


The MT-32, by the way, is one recent 
addition to Roland’s extensive line of 
sound modules. Lightweight and com- 
pact,it can easily be toted to a gig or 
slipped among your other computer 
gear. It’s a neat way to add 128 
timbres, with 32-note polyphony (the 
number of notes that can be played 
simultaneously), easy controls and ad- 
justable reverb effects. As well it clob- 
bers (for some) the need to buy a 
drum machine. Under control of a se- 
quencer program, in your ST, the MT- 
32 will send nicely-panned 
instrumental parts from its stereo 

outs (with programmable volumes) to 
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your sound system. I’ll be happy to 
demonstrate one at a meeting. 


Patch editors/librarians for the 
KORG DW-8000 keyboard synth and 
the EX-8000 synth module, have been 
slow in coming out for the ST, but the 
waiting has been worth it. Tom 
Tjatnberg reviews two, new offerings 
in his MIDI Potpourri column (ST 
World, Jan. ’88), with pleasurable 
results. Here are the sources: 


EDIT-8000 ($79.95 US) 
(color monitor required) 
Savant Audio 

2140 Bellmore Ave. 
Bellmore, NY 11710 
(516) 826-6336 


SYNTHVIEW ($49.95 US) 
(monochrome monitor req.) 
Synergy Resources 

754 N. Bolton Ave. 
Indianapolis, IN 46219 


FOCUS. 





The Korg DW-8000 and EX-8000 are 
fine units, with clean, dual-range out- 
puts (a nice feature) and a fairly intui- 
tive data entry system. I’ve used it for 
over a year. However, the need to ar- 
range voice patch data, in an orderly 
fashion, forced me to design, on my 
computer, a vertical format for the 
parameters, with space to write-in 
and modify the values. This evolved 
into a handy, 8.5 by 11 in. multi-patch 
sheet which [ll send to any KORG 
DW/EX-8000 user, at no charge, 
provided that I receive a stamped, 
self-addressed return envelope. I'll 
also toss in some info on useful 
modifications for the DW-8000. Write 
me at: 


KORG DW/EX-8000 
INTEREST GROUP 

P.O. Box 966, Station B 

Montreal, P.O. H3B 3K5 


Next month’s leading topic will be on 
MIDI guitar controllers. See you then! 





Modems made easy 





by Michel Bouchard, 
president 


Translated by Charles 
Blaquiére 


Here at last is a Montreal first: a 
treatise on modems and their 
princples. Before using a modem one 
is expected to know a lot of things, 
even though there are modems which 
you just plug load with a term 
program, dial a number and talk to 
your favorite information service. 


But how does a modem work? How 
does it transmit data through a 
telephone line? What’s an interface? 
All these questions will be answered 
in this article. 


TRANSMISSION 


» 


As I just said, a modem transforms 
BITS into HERTZ sound frequencies 
which can be sent through a standard 
telephone line, and to transform the 
sounds received back into bits. 


Telephone line:The human ear can 
perceive sounds ranging from 20 to 
20,000 Hertz. a phone line has much 
lower capabilities: it only transmits 
frequencies from 300 to 3000 Hertz. 
This is why bass and high-frequency 
sounds aren’t heard on the phone. 
Modems must then transmit data 
using only those frequencies lying in 
the range allowed by the phone line. 


| Bits and bytes:On a computer, all 


characters are stored as BYTES. A 


continued on page 16 
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D-O S S 


DeTerm 850: un nouveau Ex 


E R M O 


D EMS 


press? 


aaa aee 


pa John Urbansky III 
ysOp, Discovery BBS 


traduit par Pierre Fournier 


source: Zmag 
© John M. Urbansky III 


Lorsque Keith Ledbetter lança la 
série des terminaux public domain Ex- 
press! pour les Atari 8-bits, plusieurs 
les ont déclarés être les meilleurs ter- 
minaux pour importe quel ordina- 
teur. Les utilisateurs des programmes 
Express! ont tous adoré plusieurs op- 
tions enu déroulant, le support Ascii/ 
Atascii/Vidtex, la composition auto- 
matique des numéros, etc. La simpli- 
cité globale de toute la série en a 
impressionné (ct inspiré) plusieurs. 


Il y a maintenant un programme du 
domaine public qui porte comme titre 


DeTerm 850 ’est aussi bon qu’Ex- 
press! Il y à même des options qu’Ex- 
press! n’offre pas, comme un système 
a fenétre similaire a celui des Atari 
ST, le LD et les codes régionaux et 
identificateurs, aussi une mini-version 
de Breakout que vous pouvez jouer 
EN MEME TEMPS que vous en- 
voyez OU recevez un programme ou 
pendant que vous attendez une con- 
nection! Que ceci soit appelé du mul- 
titasking ou pas dépasse le but de cet 
article (je vais laisser les experts déci- 
der) mais c’est très impressionnant! 


Mais regardons tout d’abord 

quelques aspects de DeTerm. Présen- 
tement, le programme ne fonctionne 
que sur Avatex, Practical Peripherals, 
Atari SX212, ou n’importe quel autre 
modem compatible Hayes connecté à 
une interface (Atari 850, P:R: Connec- 
tion @ICD), mais je suis certain que 


plus ce programme grandira en 
popularité, comme l’Express! 850 
original, plus nous verrons de versions 
pour différents modems. J’espére que 
ça n’attendra pas trop rm est un 
programme beaucoup trop bon pour 
être apprécié seulement par ceux qui 
possèdent la bonne interface ou le 
bon modem, ou l'argent pour les 
posséder. 


LES REGLAGES 


DeTerm est très intelligent. Après 
avoir fini de charger votre DOS 
préféré suivi du bon RS232 (11 m’a 
fallu utiliser le RS232.COM du 
SpartaDos car le handler qui était 
avec le DeTerm ne voulait pas 
fonctionner sur mon P:R: Connec- 
tion), vous n’avez qu’à charger le 
programme. DeTerm fonctionne 
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FCOLOR n et FILLTO X,Y 


Personnellement, je ne vois que peu 
d'utilité à la commande FILLTO, 
puisque PAINT est plus bien rapide 
ct se prête à plus de cas différents. 


Le programme qui suit démontre la 
vitesse des commandes CIRCLE et 
PAINT. Il dessine 250 cercles au 
hasard sur Pécran. Chacun grossit 
jusqu’à atteindre un diamètre aléa- 
toire entre 3 et 30. RAND, un p'tit 
cousin de RND, permet d’obtenir 
plus directement de tels entiers. 


10 GRAPHICS 24:SETCOLOR 2,0, 
0:COLOR 1 

20 FOR LOOP = 1 TO 250 

30 SIZE =RAND(15) + 1 

40 X = RAND(300) + 21:Y = RAND 
(182) +11 
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50 FOR GROW =0 TO SIZE 

60 CIRCLE X,Y,GROW:PAINT X,Y 
70 NEXT GROW 

80 COLOR 0:CIRCLE 
X,Y,GROW:COLOR 1 

90 NEXT LOOP 

100 GET KEY 


Examinez le programme ci-dessous et 
essayez de deviner a l’avance ce qu’il 
fera. Encore ici, on obtient un effet 
plaisant à l’aide de CIRCLE et 
PAINT. 


10 GRAPHICS 24:SETCOLOR 2,0,0: 
COLOR 1 

20 Y =30:SIZE =Y 

30 FOR X=90 TO 149 STEP 2 

40 Y=Y+4:SIZE = SIZE-1:COLOR 1 
50 CIRCLE X,Y,SIZE:PAINT 

X + SIZE-1,Y 

60 COLOR 0:CIRCLE X,Y,SIZE 


70 NEXT X 

80 COLOR 1:TEXT 150,20,“Presse 
une touche” 

90 GET KEY 


LAISSEZ COURIR 
VOTRE IMAGINATION 


Des affichages frappants peuvent 
donc être créés avec quelques com- 
mandes. TEXT vous permet, sans ef- 
fort, d'ajouter des légendes à un 
graphique. En redéfinissant la police 
(character set) et avec un peu de code 
simpliste pour le mouvement, vous 
avez un jeu. Ou encore pourquoi pas 
un traitement de texte "What You Sec 
Is What You Get’ comme on en voit 
sur le ST, PAmiga et le Macintosh? 
Ce serait faisable en Graphics 8. Oui, 
Turbo Basic vous offre des pos- 
sibilités sans fin. 
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byte is made up of 8 BITS. Since a bit 
can either be 0 or 1, with 8 bits you 
have 256 combinations, each one 
representing a character. However, a 
modem can only send or transmit one 
frequency at a time, so each character 
is sent one bit at a time. 


STANDARD DATA 
CODING 


Code:There used to be a problem: no 
standard existed to dictate which 
character was which among the 256 
combinations. 


But Ict’s open a brief parenthesis and 
explain what happens when you press 
a key on your computer. 


When you press a key, tha ’A’ for ex- 
ample, the computer decodes the 
electric signals coming from the 
keyboard. Each key has a specific 
code; let’s say here the code is 34. So 
cach time the capital A is depressed a 
34 is sent. Your computer will send 
that 34 to the screen to show you 
what’s been typed. The same code 
can be sent to the modem, however 
there was no guarantee that the com- 
puter on the other end of the line 
would interpret it as an ’A’: to the 
sccond machine, 34 might as well 
have been an ’R’. The telecommunica- 
tions world was beginning to look like 
a Babel tower. 


Something had to be done: computer 
companies got together and agreed 
on codes to represent keyboard 
characters and let computers talk to 
each other. 


Baudot:A Frenchman by the name of 
Baudot created the first such code, to 
be used in TELEX machines. This 
code is still in use today. Baudot 
coding uses 5 bits per character, 
giving only 32 combinations; however, 
one character switches the computer 
between 2 sets of 32 characters, giving 
64 possibilities. 
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ASCII:(pron. ’ASS-KEE’) means 
AMERICAN STANDARD CODE 
for INFORMATION INTERCHAN- 
GE. ASCII uses 7 bits for character 
data. Thus the ASCII character set 
features 128 characters. Each manu- 
facturer defines the remaining 128 as 
they see fit. Printers also use the 
ASCII code to figure out which 
characters to print. Figure 1 roughly 
shows you how the ASCII code is 
divided. 


ASCII is the most commonly-used 
character definition code. 


ATASCII: What is ATASCII? Vive la 
différence, so Atari decided to alter 
the standard ASCII code to suit their 
necds. Figure 1 shows the basic chan- 
ges made by Atari to the standard 
code. The reasons why they did this 
are obscure and definitely out of the 
realm of this article. ATASCII, mean- 
ing ATARI ASCII, allows for full 
screen editor manipulation by means 
of control characters, allowing you to 
move the cursor around as you trans- 
mit data. To do this you must obvious- 


| ly be linked to another Atari. 


NOTE: ATASCII is only used by 8- 
bit Ataris; ST’s use regular ASCII. 


Other codes:There are other coding 
schemes for computer-to-computer 
communications, such as EBCDIC, 
ANSI, VT-xxx, etc. They’re mainly 
used by mainframes and terminals. 


PARAMETERS 


byte 
0-31 
32-64 
65-90 


ASCH = — 


control char. 
spec. chars, digits 
UPPERCASE ltrs. 
special chars 
LOWERCASE ltrs. 
123-127 special chars 
128-255 according to mfg. 


91-96 
97-122 


Data bits: Now that we know in which 
standard we’ll transmit, we have 
another problem to tackle. 7 bits are 
needed to send character data in 
ASCII, but sending programs or bi- 
nary data to another computer is dif- 
ferent. Programs use all 256 available 
codes, so they need to be sent using 8 
data bits. The number of data bits 
must be decided upon prior to es- 
tablishing contact with the other com- 
puter. Some systems only allow 7 
data-bit transmission, only giving you 
access to text transfers. If you’re com- 
municating with a friend, you should 
both decide on the number of data 
bits beforehand. 


Stop bits: How can two modems ex- 
change tons of bits and still ensure 
correct transmission? They use a 
protocol that determines the begin- 
ning and end of each character. The 
sending modem emits a start bit 
which signals (you guessed it) the 
start of a character, followed by 7 or 8 
data bits which make up the character 
proper, followed by another signal, 
the stop bit, to flag the end of the 
character. One can also elect to send 
two stop bits, but why would you want 
to do that? In the 60’s and 70’s, phone 
lines weren’t as reliable as today, 
which explains why two stop bits were 
sent rather than one to ensure an 
error-free data link. Phone lines have 
evolved, and nowadays sending two 
stop bits is quite rare. 


Parity: 
continued on page 18 


ATASCH Ž = — — — 


same 

same 

same 

same but 96 (CTRL-period) 
same 

spade, |, clear, bksp, tab 
cf. 0-127, in reverse video 





Fig. 1 — ASCII vs. ATASCII 
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aussi bien avec le DOS 2.5 d’Atari 
qu’avec SpartaDos 3.2, le DOS recom- 
mandé pour ce programme. Pendant 
le chargement, vous voyez le nom, 
l'auteur (James Dillow) et le 
copyright affichés en haut de l'écran. 
DeTerm est protégé par copyright, 
mais c’est un programme Share-Ware, 
comme Express! Le programme est 
gratuit et dans le domaine public, 
(NDLR: faux! Share-Ware et domaine 
public ne sont pas synonymes) maïs les 
modifications des usagers ne doivent 
pas etre données ou vendues sans per- 
mission. Vous pouvez faire un don si 
vous le voulez rix que le programme 
vaut à vos yeux. 


Après que le programme est chargé, 
il va chercher les filières LIST.BAT et 
MODEM.BAT. Elles sont des batch 
files qui chargent vos numéros de 
téléphone et les commandes initiales 
pour votre modem. Si DeTerm ne 
peut pas les trouver, il vous le dira le 
tout fonctionne correctement quand 
même. Ces filières ne sont pas 
obligatoires, elles sont tout simple- 
ment là pour vous rendre la vie plus 
facile. Ensuite, l’écran s’effacera sauf 
pour la ligne du haut, qui affichera 
quelques options que vous pourrez 
choisir en pressant les touches de cur- 
seur. Lorsque votre option sera en 
surbrillance, pressez [RETURN] et 
une fenêtre apparaîtra sous cette op- 
tion avec ses différents choix. Choisis- 
sez option désirée à nouveau et 
pressez [RETURN]. DeTerm 
possède plusieurs options, toutes 
facilement activées par cette 
méthode. Je crois que Cest beaucoup 
plus facile que de mémoriser les 
codes de commande ou de chercher 
dans un manuel. 


OPTIONS 


DeTerm offre le protocole de trans- 
fert de programmes en utilisant 
XModem, ainsi que la capture de 
texte. Il ne supporte pas le YModem 
pour Pinstant, mais les versions fu- 
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tures vont peut-être l’inclure. Le 
numéro de version du DeTerm qui est 
disponible pour l'instant est 1.00b (le 
b minuscule veut dire que c’est une 
version expérimentale). Tout comme 
Express! il possède l option d’entrer 
en mode terminal forcé, vous permet- 
tant d’envoyer des commandes direc- 
tement à votre compatible Hayes. 


Quelques autres options sont moins 
essentielles mais montrent de brillan- 
tes idées. L'option View crée une 
fenêtre qui vous donne la possibilité 
de lire un texte une page à la fois (une 
page équivaut à environ 18 lignes). 
Lorsque vous avez fini de lire une 
page, pressez une touche: l'écran af- 
fichera une autre page et attendra. 
J'ai trouvé cette option très pratique, 
quelquefois je charge même DeTerm 
juste pour lire des fichiers de texte! 


Ensuite, il y a le jeu mini-Breakout 
chose que je n’ai jamais vue sur 
quelque programme terminal d’Atari 
8-bits auparavant. Aprés avoir signalé 
un numéro, vous pouvez presser 
CTRL-G (Game) pour jouer a 
Breakout (CTRL-F pour continuer 
une partie déja commencée) et jouer 
jusqu’a ce que la connection soit 
établie: écran ira alors en mode ter- 
minal et vous laissera communiquer. 
Maintenant, disons que vous voulez 
recevoir un fichier... mais il est assez 
gros et prendrait plusieurs minutes à 
transférer. Commencez le transfert, 
pressez soit CTRL-F ou CTRL-G et 
vous pouvez jouez Breakout pendant 
que le transfert se fait! (Si vous ne me 
croyez pas, essayez-le et regardez les 
voyants RD et SD sur votre modem 
ils vont clignoter pour indiquer les 
transferts de données!) Lorsque le 
transfert est fini, DeTerm vous remet 
en mode terminal et vous pouvez con- 
tinuer la communication. Ceci 
fonctionne aussi lorsque vous envoyez 
un fichier. 


CONCLUSION 


Pour tout dire, jaime beaucoup De- 
Term et je Putilise régulièrement au 
lieu de mon Express! J’utilise encore 


Express!, surtout si je communique 
avec quelqu’un d’impatient (le trans- 
fert de DeTerm est légérement plus 
lent que celui d’Express! lorsque vient 
le temps de vérifier les blocs) mais je 
ne suis pas souvent dans cette situa- 
tion. J'adore le système à fenêtres 
meilleur que celui du menu d’- 
Express!, le tampon d’écran et les 
codes régionaux sont bien, et avouons 
le... PADORE le jeu! Maintenant je 
ne suis plus obligé de regarder un 
écran plein de fatiguants caractères 
de contrôle lors d’un transfert! 





Flash Atari 





source: Associated Press 


ATARI POURSUIT UN 
FABRIQUANT DE 
PUCES-MEMOIRE 


SAN JOSE, Calif. (15 MARS) Atari 
Corp. de Sunnyvale a accusé Micron 
Technology Inc. de Boise, Idaho 
d’avoir illégalement exploité une 
pénurie de puces de mémoire 
d'ordinateurs. 


La compagnie de jeux vidéo et 
d'ordinateurs a entamé lundi une 
poursuite en cour de district des 
Etats-Unis afin d'obtenir une injonc- 
tion forçant le manufacturier de l’- 
Idaho à payer à la compagnie 
californienne un montant indéterminé 
en dommages et intérêts. La pour- 
suite allègue un bris de contrat, une 
mauvaise volonté et la violation de la 
loi fédérale anti-monopole. Aucune 
réponse immédiate n’a été donnée 
par Micron Technology. 


Micron Technology est une des deux 
seules compagnies basées aux Etats- 
Unis à fabriquer le type de puce- 
mémoire le plus commun, les 
D-RAMs. L’autre compagnie est 
Texas Instruments Inc. de Dallas. 
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This is another technique which came 
about as a way to reduce transmission 
errors. Parity uses the high-order bit 
as a flag, leaving only 7 data bits. Two 
parity schemes can be used: ODD 
and EVEN. In a parity scheme, the 
number of bits set to °T is tallied, and 
the total determines the status of the 
parity bit. In even parity, the 8th bit 
will be set to one if the number of ’1’ 
data bits is even; otherwise, the parity 
bit will be zero. Odd parity simply 
reverses the result, setting the parity 
bit to one if the number of ’1’ data 
bits is odd and clearing the parity bit 
if the number is even. 


As we see in figure 2, each character 
needs a total of 10 or 11 bits. 


Baud:the Baud rate is the unit of 
measure in data communications, ex- 
pressed in BITS per SECOND. Since 
a character is usually sent using 10 
bits (8 for the character, plus a start 
and a stop bit) we can simply divide 
the Baud rate by 10 to figure out the 
number of characters being sent each 
second. A higher Baud rate means 
faster data transfers. 


Telex transmissions usually vary from 
50 to 100 Baud, sending 5 to 10 
characters down the wire each 
second. Nowadays Telex is moving 
towards ASCH and higher speeds, 
but since many companies still use the 


Pin 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


NO NO 
M O 


Function 

TRANSMIT DATA 
RECEIVE DATA 
REQUEST TO SEND 
CLEAR TO SEND 

DATA SET READY 
GROUND 

CARRIER DETECT 

DATA TERMINAL READY 
RING INDICATOR 





Fig. 3 — RS-232 pin assignments. 


old consoles, data transfers are often 
done in Baudot at 50 to 100 Baud. 


Luckily, it’s easy to pick up modems 
able of much higher transfer rates. 
About 60% of the calls on my BBS 
are done at 300 Baud, making this the 
most popular speed for Atari 8-bits. 
But users are rapidly moving towards 
1200 and 2400 Baud, and ST users 
only telecommunicate at 1200 and up. 


Half-duplex, Full-duplex:A modem 
can work in one of two modes: Half- 
duplex and Full-duplex. In Full- 
duplex, characters are sent back by 
the receiving modem (echo). In SD 
no echo character is received. If one 
modem is set for echo and the other 
isn’t, one user will see double charac- 
ters, as in HHEELLLLOO instead of 
HELLO. The other user will see noth- 
ing at all, since his computer receives 


bitno. 123456789 10(11) 


TXXXXXXXP S (S) 


1: Start bit 


X: character data bits 
P: Parity bit, or 8th data bit 
S: Stop Bit. The 11th bit is optional. 


Fig. 2 — Howa byte is sent. 
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no echo from the other modem. Set- 
ting both computers to the same du- 
plex mode will clear those problems. 
Half-duplex is normally used for 
direct computer-to-computer com- 
munication, Full-duplex for the times 
when you're online with a BBS or in- 
formation service. Most telecom- 
munications services use Full-duplex. 


Carrier:when two modems are setting 
up to communicate, the answering 
modem sends an outgoing sound 
called a carrier. The other modem will 
then answer with a carrier of his own, 
and the link will be established. If at 
any time either carrier is interrupted, 
the link is broken and the call must be 
redone from the start. High-speed 
modems start out by sending a carrier 
which corresponds to their highest 
speed, then try lower and lower set- 
tings until the other modem responds. 


Originate/answer:Another condition 
that must be met is that one modem 
must be in answer mode and the 
other in originate. This is set at the 
start of the call, when the modems 
emit their carriers. 


Frequencies:since a phone line only 
transmits frequencies from 300 to 300 
Hertz, standards were established to 
allow both modems to share the same 
line by using different sets of frequen- 
cies. At 300 Baud, one modem uses 


continued on page 20 
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Digisound ST 





par LeRoy Valley (TAG) 
traduit par Charles Blaquière 


source: Zmag 


La plupart d’entre vous ont réalisé 
maintenant que j’aime acheter des 
jouets. Et pas n’importe quels jouets 
ordinaires, mais des joujous intéres- 
sants pour mon ordinateur. Si vous 
avez lu ma chronique depuis que 
MAM (Michigan Atari Magazine) a 
débuté, vous savez que j’achéte vrai- 
ment BEAUCOUP de jouets. Si vous 
n’avez pas lu ma chronique (mé- 
chants!), faites-moi confiance (hihi). 
Evidemment, lorsqu'on achètre tant 
de jouets on devient blasé et ça en 
prend beaucoup pour qu’on s’excite 
devant un nouveau produit. 


À quoi je veux en venir? Eh bien, ce 
mois-ci je vais vous parler du petit 
gadget le plus incroyable que j’aie ren- 
contré a date. J’ai eu plus de plaisir, 
passé plus de temps sur mon ordi- 
nateur, et ai plus irrité ma femme que 
jamais. Quelle unique, excitante nou- 
veauté a pu accomplir tout ça? La 
réponse à toutes ces questions est le 
digitaliseur de son Digisound ST 
d’Alpha Systems. 


Digisound ST se branche dans la 
prise de cartouche de votre ST ety 
vous permet d’échantillonner les sons 
de votre entourage, la voix ou la musi- 
que, avec une gamme de 5K à 40K 
par seconde. Deux versions sont offer- 
tes, Digisound ST et Digisound ST 
Professionnel. J’ai utilisé les deux, et 
mon article débutera par les 
caractéristiques communes aux deux 
modèles pour se poursuivre avec les 
particularités du Professional. 


L'ENREGISTREMENT 
D'UN SON 
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Le logiciel inclus se nomme Digiplay, 
encore ici d’Alpha Systems, et c’est 
lui qui permet à votre ST de s’expri- 
mer librement. Digiplay supporte 
complètement GEM et est très facile 
à utiliser. Les menus en haut de 
l'écran incluent FILE, EFFECTS, 
BAR, EDIT, RATE et OPTIONS. 
En bas on retrouve 8 boutons du 
genre magnétophone qui offrent des 
raccourcis aux fonctions les plus 
fréquemment utilisées: Record (En- 
registrer), Play Normal (Lecture Nor- 
male), Play w/Pitch (Lecture à 
fréquence variable), Real Echo (Echo 
réel), Scope (Oscilloscope), Delete 
(Eliminer), Cut (Couper) et Paste 
(Coller). 


Disons qu’on veut enregistrer tout de 
suite. I] nous faut une source de son: 
branchez une source amplifiée (radio, 
magnétophone) a la prise MIC IN de 
la cartouche. Si vous utilisez un micro 
standard, il vous faudra ajouter un 
préamplificateur (Radio Shack en 
vend pour $12 US) 


Nous allons ensuite choisir la fré- 
quence d’échantillonnage. Le menu 
RATE nous révéle que Digisound 
offre 8 vitesses: 5K, 8K, 10K, 16K, 
20K, 25K, 32K et 40K! La fréquence 
d’échantillonnage est le nombre 
d’échantillons enregistrés par la ma- 
chine en une seconde. Evidemment, 
plus la vitesse d’échantillonnage est 
grande meilleure sera la reproduc- 
tion. Mais plus nous consommerons 
de mémoire aussi. Combien de 
mémoire, me demandez-vous? Sur 
une machine d’un Meg, sans acces- 
soires de bureau, vous pouvez en- 
registrer à la fréquence la plus basse 
(5K) oendant 172 secondes. A la 
fréquence la plus haute, 40K, vous ne 
disposez que de 22 secondes! J'utilise 
16K: ça me donne une excellente 
reproduction sonore ET m’accorde 
un temps d’enregistrement de 53 
secondes. Notre source de son est 


prête, notre fréquence d’échantillon- 
nage est choisie, nous pouvons main- 
tenant cliquer sur le bouton 
RECORD au bas de l’écran. Ap- 
paraît alors une boîte-dialogue qui af- 
fiche le temps maximal 
d’enregistrement, et nous permet de 
choisir le temps réel de l’enre- 
gistrement. Nous trouvons aussi 3 
boutons: SAMPLE, TEST et CAN- 
CEL. Cliquez sur SAMPLE pour 
débuter enregistrement. Le bouton 
TEST vous permet d’entendre le son 
digitalisé au fur et à mesure que 
Digisound le reçoit. cette option est 
parfaite pour ajuster les contrôles de 
basses et hautes fréquences de votre 
magnétophone, ou pour trouver les 
bon endroits sur la cassette! 


REPETE-MOI DONC 
CA? 


Bon, nous avons capturé un son de 
l’extérieur. Cliquons sur PLAY 
NORM et une version très fidèle sort 
du haut-parleur du moniteur! Vous 
trouvez les aussi fonctions RECORD 
et PLAY dans le menu OPTIONS, 
mais si vous choisissez PLAY ici vous 


verrez apparaître une fenêtre pleine 


de boutons vous permettant de tester 
différents effets sur votre son. Le 
premier bouton (PITCH, hauteur) 
transforme votre clavier de ST en 
synthétiseur! Chaque touche joue le 
son à ue différente fréquence. Piton- 
nez votre clavier, jouez des mélodies 
cest aussi facile que ça! 


A Paide des boutons de la souris, 
nous pouvons sélectionner une por- 
tion de Péchantillon sonore (la sec- 
tion choisie se voit flanquée de barres 
verticales, et la glissière du haut 
devient rouge entre les limites de 
sélection) et, en choisissant l’option 
SOME, on peut ne jouer que cette 
partie du son! La touche ALTernate, 


suite ala page 21 
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continued from page 18 


frequencies between 1000 and 1300 
Hertz, the other uses 2000 to 2250. 
1200 and 2400 Baud modems both 
use frequencies of 1200 and 2400 
Hertz. These standards are known as: 


300 Baud BELL 103 
1200 Baud BELL 212A 
2400 Baud V.22 

9600 Baud V.32 


Your modem must then conform to 
one of these standards to communi- 
cate with another modem: if the 
modem you’re thinking of buying of- 
fers none of these standards, by all 
means look for another one. 


Serial connector:Since a modem com- 
municates the serial way, you must 
plug it into a serial connector. Dif- 
ferent types exist but the most popu- 
lar is the RS-232 plug. It features 25 
pins, only 8 or 9 of which are used. 
Their function is listed in figure 3. 


Pin 22, the ring detector, is rarely 
used these days since modems now 
feature functions that let them sense 
if the phone is ringing and even 
answer automatically. 


speed: 
Power supply: 


Interface: 
Command set: 


Remarks: 
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Interface:since 8-bit Ataris don’t have 
an RS-232 serial port, you can’t hook 
them up directly to a standard 
modem. You need an interface to 
translate the signals going from and 
to the modem. Many brands of inter- 
faces are available, the standard being 
the Atari 850. ICD has come out with 
the P:R: Connection and the MIO, 
both of which have a standard RS-232 
port. Any one of these interfaces is a 
prerequisite of you want to add a stan- 
dard modem to your system. 


ST’s already come with a standard 
RS-232 port, so they don’t need any 
additional interfacing. 


MODEM BRANDS 


Atari modems:Atari offers three 
models which can be plugged directly 
into your peripheral port: the 1030, 
XM-301 and SX-212. Their charac- 
teristics are compared in figure 4. 


Hayes and compatibles:Hayes was a 
pionneer in modem manufacturing. 
Its very high-quality, rugged modems 
made it the leader in the industry. 
Hayes also introduced a set of com- 
mands which have been emulated by 
most other manufacturers, giving rise 
to an industry standard. This means 


1030 and XM-301 


297 Baud (yep!!?7?) 

External (1030), Atari 
serial port (XM-301) 

Atari serial port 

Atari 





MODEM READY 
TERMINAL READY 
SEND DATA 
RECEIVE DATA 


OFF HOOK 
CARRIER DETECT 
AUTO-ANSWER ON 
HIGH-SPEED 


Fig. 5 — Standard modem 
indicator lights. 


most modem software will work with 
a variety of brands, provided they’re 
Hayes-compatible. A real 1200 Baud 
Hayes, at $200 to $6050 CAN, remains 
the Cadillac of modems. 


CONCLUSION 


I hope you enjoyed this treatise on 
modems and that it will help you un- 
derstand all that’s happening when 
two computers communicate. Upcom- 
ing articles will focus on terminal 
programs and BBSes. 


SX-212 


300/1200 Baud 
External 


Atari and RS-232 
Hayes-compatible 


The 1030 and XM-301 are inexpensive modems which 
allow any user to get online. Their non-standard 297 Baud 
speed gives them a bit of trouble with some 300 Baud modems. The XM-301 has 
replaced the now-discontinued 1030, but is similar; both cost about $50 CAN. The SX- 
212 is the newest Atari model: it can be hooked up to either an 8-bit or an ST. Its Hayes 
compatibility lets you use a number of terminal programs designed for an 850 interface 
and standard modem. 


Fig. 4 — Atari-made modems. 
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en conjonction avec les boutons de la 
souris, permettent de définir une zone 
à répétition (loop points) qui jouera 
sans arrêt tant que nous presserons 
sur une touche. 


Vous pouvez aussi jouer via MIDI en 
pianotant sur le clavier de votre 
synthétiseur, même si le son sort 
toujours du moniteur et non du 
synthé. DECAY ne joue le son que 
lorsque la touche est pressée. 
ECHOP ajoute un écho en direct 
(real-time!) éa votre son; vous pouvez 
régler la durée en millisecondes entre 


D-O S 5 


I 


chaque écho, le temps pris pour que 
Pécho meure ainsi que le volume de 
l'écho. Le nombre de sons qu’on peut 
créer en ne se servant que de cet effet 
est affolant! Le dernier effet de lec- 
ture, ENVELOPE, vous permet 
d'appliquer une enveloppe à votre 
son. 


MAIS CA FAIT TOUT!! 


Parcourons le menu OPTIONS: nous 
y trouvons SCOPE, qui vous montre 
graphiquement en direct votre niveau 
actuel d’entrée. C’est super-utile pour 
ajuster votre source sonore! Si vous 
dépassez le volume maximal, les pics 
seront affichés en rouge! ECHO vous 


E R 


permet d’altérer un son entrant en 
direct, vous entendez immédiatement 
le résultat à travers le moniteur. 
APPLY vous permet de modifier de 
façon permanente le son en mémoire 
par les effets activés (ça va aussi son- 
ner mieux à Poreille). STATS affiche 
les statistiques de votre son, comme la 
mémoire libre, longueur du son, lon- 
gueur de tampon, fréquence d’échan- 
tillonnage etc. Utilisez WAVE et 
ENVELOPE pour contrôler 
l'affichage d’une onde avec ou sans 
enveloppe. 


UNDO BUFF crée un tampon- 
mémoire qui vous permet d’inverser 


suite à la page 23 


M O D E M.S 





SP-408/808: multiplicateur de lignes RS-232 


auteur inconnu 
Traduit par Charles Blaquière 


source: Zmag 


Comme plusieurs d’entre vous le 
savent, les moyens peu coûteux pour 
faire du multi-lignes sur PAtari ou 
tout autre ordinateur sont pratique- 
ment inexistants. Il en existe bien sûr, 
mais sont-ils fiables? 


La série SP de Nitelite Systems (SP 
pour Serial Programmable) offre la 
solution parfaite a ce probléme. C’est 
une interface sérielle de modem qui 
incorpore tout ce dont on a besoin. 
Vous n’avez qu’à faire de 4 à 8 cables. 
Le SP-408 a 4 lignes (3 ports RS232, 
plus 0). 


Le 408 est similaire au 808. La seule 
différence entre les deux est que le 
808 a plus de lignes. Le prix du 408 
cst moins élevé que le 808 ($199 et 
$349 respectivement). 


En plus, c’est une interface intel- 
ligente. Comme dit Paul Swanson, ce 
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n’est pas un multiplexer. On y trouve a 
l’intérieur un microprocesseur 65C02: 
si vous êtes un amateur de langage 
machine, les possibilités de faire 
travailler le SP sont nombreuses. Si 
vous faites exécuter un programme 
par le SP, la seule fonction de votre 
ordinateur est de charger le code 
dans le SP. Il y a 8K de RAM à 
l’intérieur; ampiement pour un babil- 
lard avec conversation (chat board). 
Vous pouvez aussi écrire des routines 
pour alléger le programme principal 
tournant dans votre Atari. 


En travaillant avec le SP je n’ai pas 
rencontré de bugs dans POS. Par con- 
tre, étant donné qu’il n’y a pas de 
vérification d’erreur, il est facile 
d’envoyer la mauvaise commande. En 
parlant de commandes... 


Le SP a près de 12 commandes spé- 
ciales dont il se sert dans le mode 
immédiat SP. Ceci élimine le besoin 
de vérifier les ports soi-même. Il peut 
fonctionner de 50 à 19,200 BPS sans 
problème. Présentement, le ROM 
n’est pas encore complet à 100%. 


Même si on peut s’en servir tel quel, il 
y a possibilité d’améliorer POS. Jai 
transmis mes idées d'améliorations à 
Paul Swanson, qui travaille présente- 
ment sur la révision 3.1 du ROM. 
Avec la demande provenant des babil- 
lards, qui sait jusqu’où il se rendra? 
Pai écrit plusieurs programmes pour 
le SP, parmi eux Omnichat 8-bit et 
Omnichat ST. 


Bref, le SP-408 et le SP-808 sont les 
meilleures et les SEULES solutions 
pour les applications multi-lignes. Ils 
méritent bien 4 étoiles. 


Nitelite Systems 
PO Box R 
Billerica, Ma 01862 


Pour voir un bon exemple de babil- 
lard multi-lignes SP pour le ST, com- 


posez ce numéro: 


Imager, Afterlmage Nitelite 
617-273-3065 
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A word from the president 





by Michel Bouchard 


Translated by Charles 
Blaquiére 


At last, all Montreal ATARI users 
have a club. The name M.A.C.A.M. 
(Montreal Atari Club Atari de 
Montréal) was chosen by members at 
the second meeting held last fall. The 
executive and some of the members 
put in a lot of work to ensure our 
group would have a structure that 
would fulfill everyone’s needs. 


It’s the second time that I’ve been 


president of a users group. MACAM 
will benefit from the experience we 
gained operating that first club. In the 
past, many such attempts have been 
made but none represented the 8-bit 
Atari community as a whole. 


M.A.C.A.M. started out as a group 
for Montreal 8-bit Atari owners, but 
some members expressed a wish to 
have an Atari ST section. This seems 
like a good idea since some ST 
owners have already joined our 
group. We’re establishing links with 
FASTER and ST-tique magazines; 
their next issue will feature an item 


Easy art using Turbo Basic 


about the club’s creation. Atari com- 
puter stores will be contacted in 
hopes of getting support for the club. 
Based on the bylaws voted on by the 
members, M.A.C.A.M. seems well on 
its way to win the trust of Atari 
owners and to give all of them a 
chance to share their techniques and 
hints, 


Id also like to say BRAVO to all who 
worked to make this group a reality, 
along with the members who have 
demonstrated patience and support. 
Good reading to all, and see you at 
the next meeting. 





by Karl Schmid 


Do you feel limited with Atari Basic? 
If so then move into the fast lane with 
Turbo Basic. This superb program 
from Germany include, an easy to use 
compiler, and is the fastest Basic for 
the 8-bits. If that weren’t enough, it is 
completely free! Turbo Basic adds 42 
commands and 22 functions to Atari 
Basic, in addition to improving on the 
old ones. The only drawback is that it 
will not run on the Atari 800s. 


You can find a copy of Turbo Basic 
along with the compiler and an ex- 
planation of the commands on the 
MACAM board. This article assumes 
that the reader has an fair understand- 
ing of Basic. Now let’s explore the ex- 
citing new graphics commands of 
Turbo Basic. 


TEXT + GRAPHICS = 
FLEXIBILITY 


With the TEXT command, you can 
write text in any of the graphic (or 
text) modes; the size of the character 
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varies according to the mode. It uses 
the following format: 


TEXT x,y,sexp or TEXT x,y,exp 


The X and Y coordinates indicate the 
position of the top lefthand corner of 
your text. The command may only be 
followed by an expression, and when 
you plot, you are counting pixels, not 
characters. What the computer does 
is map the text onto the screen pixel 
by pixel for you. All graphics charac- 
ters are available, but the editing 
characters do not work. 


SINE WAVE 


Below is a program written in Turbo 
Basic that plots a stunning sine wave, 
using the text you input. Notice the 
clear screen command (CLS) in line 
20, and the GET KEY command in 
line 80. Change the program around 
to see the effects. (Hint: Put a CTRL- 
V before and a CTRL-B after your 
text.) 


10 DIM A$(12) 


20 CLS :INPUT ‘Text (Max. 12) : "AS. 


30 GRAPHICS 24 

40 SETCOLOR 2,0,0:COLOR 1 
50 FOR J=1 TO 18 STEP 0.1 
60: TEXT J*10 + 20,80-(SIN(J)* 
75),A$ 

70 NEXT J 

80 GET KEY 


TEXT DEMO 


This next program, done in graphics 
10, exercises the freedom of the 
TEXT command, with different 
colors, special characters, and inverse 
text. 


10 GRAPHICS 10:COLOR 6 

20 FOR X=1 TO 100 

30 TEXT 0,X," Montreal " 

31 REM the string should be all in in- 
verse, and contain a CTRL-J, the 
word ’Montreal’ and a CTRL-H. 

40 NEXT X 

50 TEXT 48,X-7,"/" 

51 REM type the slash in reverse. 
60 FOR J=0 TO 90 

70 COLOR 5:TEXT J,120,"MACAM" 
80 TEXT J,130,"Users" 


continued on page 24 
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une bonne partie des commandes. 
Faites-y attention cependant, car elle 
vous coûtera jusqu’à la moitié de 
votre précieuse mémoire! Et la com- 
mande DRAW vous permet de des- 
siner manuellement une forme d’onde 
ou une enveloppe, dépendant dans 
quel mode vous êtes. 


Le menu EFFECTS vous permet de 
charcuter encore plus votre son avec 
des effets tels RAISE et LOWER 
(modifie la position du son sur 
l’écran), AMPLIFY et QUIET (pour 
augmenter ou réduire le volumne du 
son), SILENCE et NOISE (qui 
insèrent un bout de silence ou de 
bruit blanc), STRETCH et 
SQUEEZE (montent ou baissent la 
fréquence du son), FADE IN et 
FADE OUT (qui modifient graduel- 
lementr le volume du son à partir 
de/jusqu’à zéro) et finalement, 
REVERSE par laquelle vos pouvez 
inverser un son et le faire jouer à 
envers! Vous pouvez déchaîner tous 
ces effets sur une simple portion du 
son, ou sur celui-ci au complet! Le 
menu EDIT nous offre les choix 
familiers CUT, COPY ou DELETE. 
Un son coupé ou copié se retrouve 
dans un tampon, prét a étre collé 
(PASTE) ou mélangé (MIX) avec un 
son existant! La commande CLEAR 
BUF permet de récupérer al 
mémoire-tampon si nécessaire. 


Le menu BAR vous permet de 
trouver le début ou la fin d’un son 
dans votre piste,ainsi que de faire un 
zoom sur une section choisie de 
l’échantillon. Vous pouvez appliquer 
la fonction SCALE afin de zoomer 
sur des bouts de plus en plus petits! 
Vous pouvez instantanément revenir 
àun affichage global du son en cli- 
quant USE ALL. 


Ouf! On a étiré, mis de Pécho, 
amplifié, et mélangé notre son (et 
Dieu sait quoi d’autre encore!) et 
désirons maintenant le sauvegarder. 
Passez au menu FILE et vous verrez 
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les options habituelles: OPEN, 

SAVE, SAVE AS et QUIT. On y 
trouve aussi les options bizarres 
MERGE ( mélange ensenmble deux 
fichiers de son) et WRITE (écrit un 
fichier sur disque dans un format com- 
patible avec Hippo, Navarone et 
autres digitaliseurs) 


LE PRO DE LA 
DIGITALISATION 


Si tout ça ne vous impressionne, tenez- 
vous bien! Tout ce que j'ai dit est dis- 
ponible sur Digisound ST ET 
Digisound ST Professional; ce dernier 
va plus loin en vous offrant deux 
prises d’entrée (une amplifiée, l’autre 
pas), un contrôle de gain d’entrée 
ainsi qu’une prise de sortie, elle aussi 
à gain ajustable. Cette sortie donne 
un son bien meilleur que celui du ST 
(vous devriez l’entendre sur mon 
système de son!) et tous les sons en- 
registrés avec Digiplay peuvent être 
reproduits via le moniteur ou la sortie 
externe! Les deux prises d’entrée 
peuvent servir à mélanger deux 
entrées différentes! Et le Professional 
offre finalement un échantillonnage 
logarithmique possédant une gamme 
dynamique plus étendue, avec moins 
de distortion. 


En conversant avec George Morrison, 
président d’Alpha Systems, j'ai 
découvert un homme confiant envers 
son produit et aussi excité que moi! Il 
honore une offre de retour de 30 
jours. (mais n’y pensez même pas — 
une fois que vous auresz installé 
Digisound, vousne voudrez plus le 
lâcher!) J'ai mentionné à george mon 
voeu de voir les fonctions MIX et 
LOAD BUFF fonctionner à partir 
d’un fichier, et il a été d’accord. Avec 
un peu de chance ces changements 
sortiront sous peu. 


En deux heures de travail j’ai créé un 
démo qui sonne professionnelle 
comme tout et qui va vous épater! Il 
renferme 500K de musique et de voix, 
et démontre plusieurs des caractéristi- 


ques de Digiplay. Si ça vous intéresse, 


demandez à votre bibliothécaire du 
club de me contacter. 


En résumé, cette cartouche est très 
bien conçue, pas laide et le logiciel 
qui l'accompagne est très complet. 
Toutes les touches finales y sont, et 
garantissent que ce produit sera une 
vraie joie a utiliser pour des années a 
venir! Ça vous le prend absolument. 


Bon, ça y est, je suis au bout de ma 
corde. Les caractéristiques de ce 
produit parlent d’elles-mêmes (le jeu 
de mot est intentionnel!). Il faut main- 
tenant que j’arréte d’écrire et que 
j'aille jouer avec Digisound. Au cas 
OÙ vous ne seriez pas convaincu que 
je suis tombé follement amoureux de 
cet appareil, veuillez relire cet article. 
Si vous possédez déjà un digitaliseur 
de son, Digiplay est disponible séparé- 
ment pour $49.95 US. Ecrivez-moi s’il 
vous plaît et laissez-moi vos commen- 
taires sur mes articles! Mon nom 
d'usager sur GEnie est L.VALLEY. 





Flash Atari 





source: adapté de l’Associated 
Press 


APPLE MORD LA MAIN 
QUI LA NOURRIT 


Apple Computer vient de poursuivre 
Microsoft Corp. et Hewlett-Packard, 
alléguant que plusieurs de leurs 
produits, incluant le logiciel 
Microsoft Windows 2.03, empiètent 
sur le copyright d’Apple relié à sa 
souris. 


La poursuite, enregistrée en cour de 
district des Etats-Unis à San Jose, 
Calif., demande au juge d’arréter la 
mise en marché de Windows 2.03 et 
du logiciel New Wave de HP ainsi 
que d’accorder à Apple des dom- 
mages-intérêts indéterminés. 
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90 COLOR 7:TEXT 90-J,120, 
"GROUP" 

100 TEXT 90-J,130,"MACAM " 
110 NEXT J 

120 GET KEY 


GOING AROUND IN 
CIRCLES 


The CIRCLE command, like the 
TEXT command, replaces many lines 
of code. To draw a circle with regular 
Atari Basic would require six instruc- 
tions. In the time that code needs to 
plot one circle, the CIRCLE com- 
mand could draw 60. The format is: 


CIRCLE X,Y,R or CIRCLE 
X,Y,XR,YR 


The X and Y variables indicate the 
center of the circle, and R the radius 
in pixels, It is possible to draw an el- 
lipse with the second format which al- 
lows different X and Y radii. Often, 
in the case of graphic modes 9-11, you 
will need to use the second format to 
draw a perfectly round circle because 
the pixel’s length and height in those 
modes are different. 


FILL’ER UP 


Filling any type of closed shape is 
done simply and quickly with the 
PAINT command. PAINT takes just 
5.5 seconds to fill a graphics 8 screen, 
compared to 43 seconds for the XIO 
method. The format: 


PAINT X,Y 


X and Y must be inside the object to 
be filled. 


Two other commands, FCOLOR and 
FILLTO, complement each other. 
FILLTO is equal to the basic com- 
mands "POSITION X,Y:XIO 
18,#6,0,0,"S:". FCOLOR simply deter- 
mines the fill color. Format: 


FCOLOR n FILLTO X,Y 
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I don’t really find the FILLTO that 
useful since the PAINT command 
does the job much more quickly, and 
can be used in more situations. 


The following program demonstrates 
the the speed of the CIRCLE and 
PAINT commands. It draws 250 
circles at random positions on the 
screen, Each circle grows until it 
reaches a random diameter of 3 to 30 
pixels. RAND, an offspring of RND, 
is used to provide a shorter method of 
obtaining a random integer. 


10 GRAPHICS 24:SETCOLOR 
2,0,0:COLOR 1 

20 FOR LOOP =1 TO 250 

30 SIZE = RAND(15) +1 

40 X =RAND(300) + 21:Y = 
RAND(182) +11 

50 FOR GROW =0 TO SIZE 
60 CIRCLE X,Y,GROW:PAINT X,Y 
70 NEXT GROW 

80 COLOR 0:CIRCLE 
X,Y,GROW:COLOR 1 

90 NEXT LOOP 

100 GET KEY 


Take a look at the program below 
and try to determine what it will do. 
Again the CIRCLE and PAINT func- 
tion work together to produce a 
pleasurable effect. 


10 GRAPHICS 24:SETCOLOR 
2,0,0:COLOR 1 

20 Y = 30:SIZE = Y 

30 FOR X=90 TO 149 STEP 2 

40 Y=Y+4:SIZE =SIZE-1:COLOR 
1 

50 CIRCLE X,Y,SIZE:PAINT 

X + SIZE-1,Y 

60 COLOR O:CIRCLE X,Y, SIZE 

70 NEXT X 

80 COLOR 1:TEXT 150,20, 'Press a 
key" 

90 GET KEY 


USE YOUR IMAGINA- 
TION 


With only a few commands, quite 
striking displays can be accomplished. 
The TEXT command could easily be 
used to label charts. By redefining the 


character set, and utilizing simply 
movement code, a game could be 
made. How about a ’what you see is 
what you get’ wordprocessor similar 
to the ones for the Atari ST, Amiga 
and Macintosh? It could be done in 
graphics mode 8. There are endless 
possibilities to what can be performed 
with these commands, 





Atari news 


source: Associated Press 


ATARI ACCUSES 
MICRON TECHNO- 
LOGY OF ILLEGALLY 
EXPLOITING MEMORY 
CHIPS 


SAN JOSE, Calif. (MARCH 15) AP - 
- Atari Corp. of Sunnyvale has 
charged Micron Technology Inc. of 
Boise, Idaho, with illegally exploiting 
a shortage of computer memory chips. 


The computer and video company on 
Monday filed suit in U.S. District 
Court, seeking an order to make the 
Idaho semiconductor manufacturer 
pay the California company an un- 
specified amount of damages. The 
suit charges breach of contract, bad 
faith and violation of federal antitrust 
law. There was no immediate 
response from Micron Technology. 


Micron Technology is one of only two 
U\S.-based companies that make the 
most common kind of computer 
memory chip, known as dynamic ran- 
dom access memory chips, or D- 
RAMs. The other is Texas 
Instruments Inc. of Dallas. 


The shortage of the chips has been 
caused by strong sales of personal 
computers, the changeover to a new 
generation of chips, and a 1986 ac- 
cord between the United States and 
Japan aimed at ending Japanese 
dumping” of the chips at unfairly 
low prices. 
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Lu sur les réseaux... 





par Charies Blaquière, 
editeur 


Salut tout le monde! Vous allez 
probablement vous demander pour- 
quoi ma chronique est plus courte ce 
mois-ci. Je vais vous donner deux 
raisons: (1) En décembre Compu- 
Serve m'a coûté plus cher que mon 
loyer! J’essaie donc de me contrôler 
un peu. (notez le mot “J’essaie”) Et 
(2) produire ce fameux journal, ça 
men a pris des soirées! 


DU COTE DE CHEZ ICD 


Ca brasse beaucoup: en effet, ICD a 
acheté la compagnie OSS! Eh oui, 
deux des plus grands producteurs de 


| LES ORDINATEURS 


| 


$ 


produits pour ľAtari ne font plus 
qu’un. Pour l'instant, je ne peux que 
vous transmettre leur communiqué de 
presse: 


*DE BONNES NOUVELLES POUR 
LES PROPRIETAIRES D’ATARI!* 


ICD, Inc. et OSS, Inc. (Optimized Sys- 
tems Software) viennent de signer une 
entente qui va insuffler une vie nouvelle 
aux ordinateurs Atari. L’entente prévoit 
qu’ICD va ajouter à sa gamme de puis- 
sants produits pour l’Atari, la produc- 
tion, le marketing et le support 
technique de tous les logiciels qu’OSS 
offre présentement pour ces mémes or- 
dinateurs. 


Le personnel amical et serviable d’ICD 
a reçu la formation nécessaire à toutes 
les facettes du support pour les produits 
d’'OSS, comprenant: 


MAC/65 

MAC/65 Toolkit 

ACTION! 

ACTION! Toolkit 

BASIC XL 

BASIC XL Toolkit 

BASIC XE 

Writer’s Tool 

DOS XL 

Personal PASCAL pour l’Atart ST 


Les services de commande et de sup- 
port pour les produits ICD/OSS sont 


suite à la page 27 
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Dungeon master 


C ŘŘ—— UNO 


by Robert Gosselin, the 
St-Vargeur monk... 


Translated by Charles 
Blaquière 


Dungeon master is a marvelous ad- 
venture game, Edited by FTL Games 
/ Software Heaven, Inc., it just ap- 
peared in the stores. In it, you’re 
travelling in a labyrinth made up of 
many levels... You are a wizard and 
your master gave you the mission to 
search for a power stick with which to 
save the world (being trapped el- 
sewhere, the master can’t help). 


Using your powers, you have the 
ability to ressuscitate or reincarnate 
heroes who tried the adventure 
before you did, and are now framed 
in the gallery of champions. You can 
revive and control four of them in the 
dungeon. Their characteristics are al- 
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ready established and can be 
developed while the adventure is 
taking place. The characters are 


defined by a lot of things. They can be 


warriors, magicians, ninjas or priests 
ven many specialties at once! And 
each one of them has its own charac- 
teristics like strength, skill, wisdom, 
vitality and endurance against magic 
or fire. 


On the screen, you see a representa- 
tion of your character with everything 
he owns (even the things in his bag or 
clothes), his wounds, his general 
status (if he’s tired, how much magic 
strength he has left) and what he’s 
holding in each hand (weapon, torch 
or other). The game starts with the 
magician (you) finding himself in 


front of the dungeon. Two buttons are 


visible beside the door; one of them 
starts a brand new quest while the 
other continues a previously saved 


SYRA?S SPELL FIZZLES AND DIES. 





Dungeonmaster, le nouveau jeu de rôle de FTL Games. 
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game. Once you enter the labyrinth 
you'll quickly find the gallery of cham- 
pions; after you have made your 
choice the adventure starts. You pick 
up things along the way which help 
you find treasures, keys and other ob- 
jects while you are confronted with all 
kinds of monsters... be sure to cx- 
amine every little detail with atten- 
tion. Remember though, your goal is 
still to find the magic stick by avoid- 
ing traps and going deeper into the 
dungeon, facing tests that get more 
and more difficult, along with 
monsters that grow in power. 


This game reminds me a lot of the 
famous role-playing game Advanced 
Dungeons and Dragons! (AD&D) It 
always keeps you immersed in the 
mystery, the danger and the power! 
As a matter of fact, as you play the 
game and face monsters and traps, 
your characters get better, they be- 
come more powerful when it comes 
to fighting and magic, they find new 
weapons, new armors, new magic 
spells, more experience, endurance 
and knowledge! 


The screen is divided into seven sec- 
tions: the upper section shows your 
character’s face and three characteris- 
tics (his hit points, his fatigue and the 
magic he still possesses, if any). At 
the top right corner is the marching 
order of your characters walking two 
by two, and you can change their posi- 
tion as need arises. The main screen 
on the left side takes up the largest 
amount of space and lets you see 
what’s going on in front of you... as 
long as there is light! At the right is a 
section reserved for magic spells and 
potions; under it are the weapons car- 
ried by your characters to help them 
in combat. The lower right corner 
shows the 6 choices of movement for 
the group plus actions like pick, drop 


continued on page 
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disponibles de 8:00 à 17:00 du lundi au 
vendredi, au numéro (815) 968-2228. 
Vous pouvez aussi trouver du support 
24 heures par jour, 7 jours sur 7, sur les 
babillards et réseaux suivants: 
ICD/OSS BBS (815) 968-2229 (300- 
9600 Baud), CTS, GEnie, Delphi et 
BIX. Notre ligne FAX est en opération 
24 heures par jour au (815) 968-6888. 


Le numéro d’OSS a San Jose, CA ne 
donne plus de support. Vous pouvez 
commander des produits OSS dés 


continued from page 26 


and others. At the bottom of the 
screen are the noises and sounds that 
you can hear. You can switch the 
main section (the one which lets you 
see In front of you) between its 
regular display and a detailed view of 
a specific character of your choice: 
you'll see his clothes and characteris- 
tics, which you can examine, change 
and even weigh! 


In my opinion, this game holds a 
place alongside those honorable ad- 
venture computer games which strik- 
ingly resemble the famous 
role-playing games which take place 
around a table under a DM’s (Dun- 
geon Master) control. D&D amateurs 
will be thrilled with the possibilities 
brought to their characters, with the 
excitement that is usually associated 
with a game of D&D. Arcade players 
will love the speed when battling 
monsters. Puzzle-minded folks will 
also like this game since it is full of 
tough problems. You will simply be 
amazed with the stunning graphics... 
really well done... Here are my per- 
sonal scores: 


Graphics: 10/10 
Sounds: 8/10 
Simplicity: 8/10 
Game mechanics: 9/10 
Scenario: 7/10 
Average: 8.4/10 
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maintenant. Nous livrerons bientot 
tous les produits en quantité. Vous 
pouvez obtenir plus d’information en 
appelant n'importe lequel de nos ser- 
vices de support ou en écrivant à: 


ICD/OSS 
1220 Rock Street 
Rockford, IL 61101 


Ça vous tenterait de donner à votre 
MIO la vie éternelle? Même si vous 
faites régulièrement des copies de 
sécurité, Cest toujours une vilaine 
corvée que de remplir votre MIO 


SOUMISSIONS 


aprés une panne de courant. C’est 
pourquoi plusieurs usagers ont depuis 
longtemps souhaité d’avoir un genre 
d'alimentation d'urgence. Eh bien, un 
tel gadget est relativement facile à 
faire, surtout si votre MIO peut accep- 
ter du courant CA ou CC (AC ou 
DC). Oui, il existe deux modèles de 
MIO: la première série ne gobait que 
du CA, alors que les nouveaux MIO 
acceptent aussi bien de voir arriver du 
CA que du CC sur leur connecteur 
d'alimentation. Si vous voulez savoir 
quel type de MIO vous avez, 


___ suite à la page 35 


Le Journal MACAM veut évidemment publier le plus de matériel local 
possible; nous avons besoin de VOUS! Plus vous écrirez d'articles, 
plus nous nous démarquerons des autres publications sur l'Atari. Il y 
a cependant quelques points que vous devriez savoir sur le format de 


vos soumissions. 


SUJETS 


À peu près n'importe quoi qui touche à l’Atari, ou aux ordinateurs; il 
est toujours conseillé de parler à l'éditeur avant de commencer à 
écrire. Si trois personnes décident de discuter de tel nouveau 
programme le même mois, deux d’entre elles auront travaillé pour 
rien. Nous nous réservons le droit d'accepter ou de refuser tout ar- 
ticle, ou d’y apporter des modifications. 


FORMAT 


Les documents doivent être fournis sous format électronique, soit en 
remettant une disquette à l'éditeur ou en les transmettant au babillard 
du club. Vous pouvez les soumettre en ASCII ou en ATASCII. Si un 
texte français est accentué, il doit utiliser les codes IBM. Chaque texte 
doit indiquer clairement le titre, l’auteur et, s’il y a lieu, le traducteur et 
la source. De préférence, le texte doit être en format traitement de 
texte, i.e. ne pas avoir de RETURNS à la fin de chaque ligne; insérez 
seulement deux RETURNs à la fin de chaque paragraphe. Finalement, 
ne débutez pas chaque paragraphe par un TAB, s’il vous plait! 


DATE DE TOMBEE 


La date de tombée pour chaque numéro est le premier mercredi du 
mois précédent, soit la date de ia réunion générale. La date de 
tombée pour les annonceurs est le 15 du mois précédent. 
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Term programs: 


by Frank Seipel 
source: Zmag 


All terminal programs for 8-bit Ataris 
were not created equal. Certain ap- 
plications can best be performed by 
only one of the popular terminal 
programs, three of which will be ex- 
amined in this article: 


Backtalk 1.2 
Amodem 7.50 
Express! 3.0 


All three of these programs exist in 
various versions, so that they work 
with all popular modem types: 


MPP/Supra 
1030/835/XM301 
RS-232 modems. 


BACKTALK 


Backtalk, written in 1985 is nearing its 
third birthday. This program offers 
some unique features. I like this 
program best if I am reading text; 
even at 1200 baud, all text fine scrolls 
off the screen. It is a lot easier on 
your eyes (good for those late-night 
telecommunications sessions). This 
program also offers a huge capture 
buffer -- under my configuration of 
MyDos 4.3, it amounts to around 
10,000 characters. Most programs 
offer capture to disk, but the larger 
the buffer is, the faster the transfer 
will take place. 


One thing which makes this program 
extremely powerful is its ability to ac- 
cept macros. A macro is a string of 
text with imbedded commands. You 
can write scripts to call a board and 
download files, read messages, and 
then logoff. This could be useful, say, 
for dialing a long distance BBS late at 
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night when phone rates are at their 
lowest. This program offers more ver- 
satility in writing macros than any 
other available for the 8-bit Atari; it 
offers many more commands than the 
competition. Perhaps the most useful 
application of macros is repetitive 
commands; if you use the flat-rate 
long distance service PC Pursuit, then 
this program is definitely for you. 


AMODEM 


Amodem was one of the first Atari 8- 
bit terminal programs available. Over 
the years, it has evolved quite a bit. 
The latest version runs on an 
MPP/Supra, 1030/835/XM301, or an 
RS-232 modem with no modifica- 
tions! All you need to do is switch 
handlers. (in the past different ver- 
sions had to be used for different 
modems). 


Since 7.0 the program has been im- 
proved drastically; it is numero uno 
for file-transfers, with X-Modem 
SUM and CRC being supported, as 
well as Y-Modem CRC and batch. 
No other terminal programs for the 
Atari support Y-Modem. It works in 
a similar manner to X-Modem, but 
block size is 1,024 bytes as opposed to 
128 bytes. There are less handshaking 
delays and the transfer goes about 
20% faster. All the newer BBS 
programs support Y-Modem 
protocol. 


If you are using a 130XE and Basic 
XE, you may wish to try out a special 
version of Amodem a single Basic 
program v7.3. It is a modified ver- 
sion of the older Amodem 7.0, but 
with a major improvement -- the extra 
memory in the XE is used as one big 
buffer! 


EXPRESS! 


which is best for you? 


Express! is by far the easiest terminal 
program to use. It offers a better 
autodial system than either of the 
above two programs. Although it 
doesn’t handle Y-Moden,, its file 
transfer routines are very reliable. So 
many good things have been said 
about Express! that it would seem use- 
less here to bore you with the details. 


TERMINAL EMULATION 


The Chameleon CRT Terminal 
Emulator can be especially useful in 
certain instances. This hard-to-find 
program emulates a myriad of dif- 
ferent terminals. It can also act as a 
file server and supports Kermit 
protocol. 


If you only need VT100 emulation, 
there are a number of programs sup- 
porting this which are in the public 
domain! They even display 80 
columns on the screen. However, the 
text is compressed and difficult to 
read. Still these programs’ advantages 
far outweigh their disadvantages if 
you need the full screen editing that a 
VT100 terminal offers. 


Backtalk 1.2 AP0154 $19.95 
Chameleon CRT Terminal Emulator 
AP0113 


The Catalog 
544 Second Street 
San Francisco, CA 94107 


Express! (Shareware) , Amodem and 
VT100 (public domain) can be found 
on the A.C.E.C. user group BBS 
(614) 471-8559. (Ed. note: you may 
prefer trying MACAM BBS instead, at 
259-7527 — it'll be much cheaper in 
long distance charges!) 
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Le démon du MIDI 





par Kest 
Traduit par Charles Blaquière 


(NDLR: Voici la première partie d’une 
série d'articles sur le MIDI pour les 
Atari 8-bits et ST. L'auteur, Kest, s’y 
connaît à fond et nous le remercions de 
sa contribution. Espérons que ces tex- 
tes pousseront certains de nos membres 
à laisser libre cours à leur passion 
latente pour le MIDI!) 


A la réunion de janvier j’ai fait une 
petite recherche qui n’a découvert 
que trois personnes voulant former un 
groupe d’étude sur le MIDI. Ils 
avaient tous des ST. Allez, réveillez- 
vous! J’espére que les usagers de 8- 
bits parmi vous seront encouragés par 
ce qui suit et que vous voudrez vous 
amuser avec nous. (NDLR: le projet a 
eu plus de succès à la réunion de 
février) 


Au fur et à mesure que notre groupe 
prendra forme, cette chronique en 
scra la porte-parole. Elle va probable- 
ment couvrir des sujets permettant 
aux membres de comprendre le 
vocabulaire et les méthodes de travail 
associés au MIDI. Nous explorerons 
en profondeur les synthétiseurs, 
claviers à échantillonage et autre 
matériel et j'espère que cette profon- 
deur sera, à long terme, fournie par 
plusieurs collaborateurs qui 
partageront la tâche. 


Au lieu de simplement vous régur- 
giter information glanée dans 
d’autres revues dédiées à l’Atari, nous 
(moi-même et les autres col- 
laborateurs à cette chronique) at- 
tirerons votre attention vers des 
produits, des articles et autres 
trouvailles qui auront éveillé l’intérêt 
des membres du groupe d’étude 
MIDI. 
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Si quiconque éprouve des problèmes 
à comprendre certains termes ou ex- 
pressions rencontrées dans cette 
chronique ou les suivantes, qu’il com- 
munique avec moi et j’essaicrai de 
clarifier les choses. 


Méme si j’enseigne le MIDI et que je 
travaille sur des instruments de musi- 
que électronique, je me considére 
comme étant un étudiant a vie, ayant 
le méme besoin de rester informé afin 
de survivre aux changements rapides 
auxquels nous faisons face. Je suis 
prét a offrir au club ce qui me permet 
de gagner ma vie, en conservant 
simplement un équilibre entre les 
deux. J’aurai cependant besoin de 
réactions de votre part (positives et 
négatives), et de beaucoup d’aide. 


LE MIDI POUR LES 8- 
BITS: UN REVE 
REALISABLE 


Pour débuter cette première chroni- 
que sur le MIDI et les applications 
musicales des ordinateurs Atari, 
rafraichissons-nous la mémoire en 
parlant des combinaisons matériel- 
logiciel offertes par Hybrid Arts en 
1984/85, pour les machines 8-bits 
ayant au moins 48K de mémoire 
RAM (MIDItrack II, $174 US) ainsi 
que la version créée exclusivement 
pour le 130 XE (MIDItrack III, $187 
US). Eh, une minute! Ces prix 
semblent bien plus bas que ce dont je 
me souvenais... Ah ha, une baisse de 
prix! Méme si certains pourraient 
penser que les produits de Hybrid 
Arts sont éclipsés par ce qui se passe 
dans le camp ST, leur nouveau rabais 
d'environ 50% les rend attrayants aux 
yeux d’un usager 8-bits dévoué qui 
désire s’acheter une interface MIDI 
toute faite, accompagnée d’un 
programme séquenceur à 16 pistes 


capable d'accomplir du travail sérieux. 


En décembre 1985, la revue Keyboard 
a publié une analyse généralement 
favorable de MIDItrack II. Elle vaut 
cependant la peine d’être lue avant 
que vous ne dépensiez vos sous au 
risque de pleurer plus tard en découv- 
rant que telle fonction importante à 
vos yeux est malheureusement ab- 
sente du programme. Le destin nous 
rappelle souvent la règle d’or: NE 
SUPPOSEZ JAMAIS! Vous pouvez, 
par contre, vous attendre à y trouver 
une utilité certaine puisque 
MIDitrack IT supporte les deux 
modes d’entrée: en direct ou pas à 
pas (real-time, step-time). MIDItrack 
III vous en offre encore plus. Sa 
capacité-mémoire accrue et ses fonc- 
tions d’édition améliorées le rendent 
plus tentant, si vous avez un 130 XE 
bien sûr! 


Si vous n’envisagez pas d’acheter un 
ST ou un MEGA dici peu, vous 
venez de découvrir un moyen d’entrer 
dans l’arène MIDI à un risque et un 
coût minimum. 


MIDI POUR ST ET 
MEGA 


C’est réconfortant de penser que les 
propriétaires du Roland MT-32, un 
appareil pourtant relativement 
nouveau sur le marché, peuvent 
choisir entre deux programmes d’édi- 
tion de timbres (patch editing), Pun 
venant d’Angleterre et l’autre, de 
votre dépositaire Roland local. 


Pai présentement peu de détails, mais 
le produit de Roland, le DS32-ST 
DESIGNER SERIES Programmer & 
Librairian, se vnedra a un prix au 
détail de $125 CAN. 


Un examen assez complet du produit 
britannique, PATCHMAN 32, m’a 


suite a la page 31 
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by John M. Urbansky 
Il LT Discovery 
BBS 216-626-5187 


source: Zmag 
© John M. Urbansky III 


When Keith Ledbetter released the 
Express! series of public domain ter- 
minal programs for the Atari 8-bit 
computers, many said they were the 
best terminal programs available for 
any computer. Users of the Express! 
programs loved all the many fine fea- 
tures of them scrolling menu, the 
Ascii/Atascii/Vidtex support, the 
automatic dialing,etc. The general 
ease-of-use of the whole series im- 


pressed (and inspired) a lot of people. 


Now there is a program in the public 
domain entitled DeTerm 850 and it is 
every bit as good as Express! Plus it’s 
packed full of things that Express! 
doesn’t offer, such as the windowing 
system much like that used on the 
Atari ST computers, the LD and City 
codes and Identification, and the in- 
cluded mini version of Breakout that 
you can play while uploading, 
downloading or waiting for a connec- 
tion AT THE SAME TIME! 
Whether this can be called true multi- 
tasking or not is beyond the scope of 
this review (i'll let the experts figure 
that one out) but it is equally impres- 
sive! 


But first let’s look at some of the 
many fine aspects of DeTerm. 
Presently it is available only for the 
Avatex, Practical Peripherals, Atari 
SX212, or any other Hayes-Com- 
patible modem connected via a 
suitable interface (Atari 850, ICD 
P:R:Connection), but i’m quite sure 
as this program gains popularity, like 
the original 850 Express! did, versions 
will be made for many different 
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modems, I hope this is done soon De- 
Term is far too good a program to be 
enjoyed by only those who have the re- 
quired interface and modem(s), or 

the money to buy them. 


SETUP 


DeTerm is very intelligent. After boot- 
ing up your DOS and loading the cor- 
rect RS232 handler (I had to use the 
SpartaDOS RS232.COM handler, 
since the handler included with De- 
Term didn’t seem to work with my 
P:R:Connection), load it in using 
whatever DOS you use. DeTerm 
works fine with Atari DOS 2.5 as well 
as SpartaDOS Version 3.2, which is 
the recommended DOS for this 
program. While loading it in the 
upper part of the screen shows the 
name, the author (James Dillow) and 
the copyright notice. DeTerm is 
copyrighted, but is a Share-Ware 
program, like Express! That is, the 
program is free and in the public 
domain, (Ed. note: wrong! Share-Ware 
and public domain are two different 
things) but user-modified versions are 
not to be given away or sold without 
permission. You can make a donation 
if you like ever the program is worth 
to you. 


After the program is loaded in, it will 
search for the files LIST.BAT and 
MODEM.BAT. These are batch files 
that either load your phone list from 
disk or send commands to your 
modem. If DeTerm cannot find them 
it will let you know still function cor- 
rectly. These files are not required, 
they just make things easier for you. 
After that, the screen will be blank ex- 
cept for the top line, which will dis- 
play several options you can select by 
moving the cursor keys. When your 
option is highlighted, press 
[RETURN] and a window will ap- 


pear below that option, with several 
choices of its own. Again, move the 
cursor keys to the option you want 
and press [RETURN]. There are 
many options DeTerm can handle all 
are easily selectable by this method. I 
believe it is far simpler than memoriz- 
ing cryptic command codes or having 
to refer to a manual. 


FEATURES 


DeTerm offers uploading and 
downloading using XModem 
protocol, as well as text capture. It 
doesn’t support YModem yet, but fu- 
ture versions might include this. The 
version number for the DeTerm that 
is presently in the public domain is 
1.00b; the lowercase b meaning this is 
an experimental version. It also lets 
you force terminal mode with your 
modem, as in Express!, so that you 
can enter commands directly to your 
Hayes-compatible. 


Some of the other features are less es- 
sential but show a thoughtful touch. 
The View option creates a text frame 
on the screen and lets you view a text 
file a page at a time (one page being 
about 18 lines or so). When you are 
finished reading this page, hit any key 
and the screen will scroll up another 
page and wait for you to hit another 
key. I found this very handy, and fre- 
quently boot De-Term just to read 
text files! 


Then there’s the included mini- 
Breakout game thing i’ve never seen 
in any terminal program for the 8-bit 
Atari’s before. After dialing a num- 
ber, you can press Control-G for the 
Breakout game (Control-F to resume 
a previous game) and play it until the 
modem connects with the other com- 


continued on page 32 
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sauté aux yeux en lisant le ST 
WORLD de janvier. 


Mon taux d’adrénaline montait au fur 
et a mesure que je lisais: toutes les 
zones-mémoire du MT-32 sont acces- 
sibles à ce programme, il offre un 
genre d’éditeur pas à pas qui permet 
de faire jouer (via la souris) les sons 
de percussion et de synthétiseur pen- 
dant qu’on édite, et il est facilement 
configuré par l'usager. Ca m’excite 
parce que PATCHMAN 32 ($140 
US) c’est exactement ce dont mon 
MT-32 avait besoin. Voici l’adresse: 


TIGRESS DESIGNS LTD. 
25 Burmester Road 
London, SW17 oJL 

UK. 


Le MT-32, en passant, est un nouveau- 
venu dans la gamme bien remplie de 
modules Roland. Léger et compact, 
vous pouvez facilement l’apporter à 
un concert ou le caser parmi votre in- 
stallation informatique. C’est une 
manière intéressante d’ajouter 128 
timbres, avec une polyphonie de 32 
notes (le nombre de notes qu’il peut 
Jouer simultanément), des réglages 
faciles et des effets de réverbération 
ajustables. De plus, pour certains 
usagers il élimine tout besoin 
d'acheter une batterie électronique 
(drum machine). Sous le contrôle 
d’un programme de séquenceur sur 
votre ST, le MT-32 va produire de 
merveilleux sons instrumentaux via 
ses sorties stéréo à volume program- 
mable, Je me ferai un plaisir de vous 
le montrer en action lors d’une 
réunion. 


Le synthétiseur à clavier Korg DW- 
8000 et le module EX-8000 ont dû at- 
tendre longtemps avant de voir 
arriver des programmes ST conçus 
pour eux, mais Ça valait vraiment la 
peine. Dans sa chronique MIDI Pot- 
pourri (ST World, jan. 88) Tom 
Tjatnberg examine deux nouveautés, 
et en retient une impression positive. 
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Voici les coordonnées des fabri- 
quants: 


EDIT-8000 ($79.95 US) 
(moniteur couleur nécessaire) 


Savant Audio 

2140 Bellmore Ave. 
Bellmore, NY 11710 
(516) 826-6336 


SYNTHVIEW ($49.95 US) 
(moniteur monochrome nécessaire) 


Synergy Resources 
754 N. Bolton Ave. 
Indianapolis, IN 46219 


Le DW-8000 et ’EX-8000 de Korg 
sont des machines de qualité, qui 
possèdent des sorties propres, à deux 
gammes de niveau (une caractéristi- 
que intéressante), et un système 
d'entrée de données passablement in- 
tuitif. Ça fait plus d’un an que j'utilise 
le mien. A la longue, le besoin de dis- 
poser mes données de synthétiseur 
d’une manière ordonnée m’a forcé à 
créer, sur mon ordinateur, un format 
vertical pour les paramètres avec des 
espaces pour écrire et modifier les 
valeurs utilisées. J’ai mis le tout sur 
une feuille pratique de 8.5 x 11 
pouces, ayant de la place pour 
plusieurs sons, que j’expédierai 
gratuitement a tout propriétaire de 
Korg DW/EX-8000 qui m’enverra 
une enveloppe affranchie et pré- 
adressée. J’incluerai aussi des infor- 
mations sur quelques modifications 
utiles pour le DW-8000. Ecrivez-moi 
à: 


GROUPE D’INTERET KORG 
DW/EX-8000 

P.O. Box 966, Station B 
Montreal, P.O. H3B 3K5 


Le mois prochain nous parlerons des 
contrôleurs-guitare MIDI. A la 
prochaine! 





Flash Atari 





source: Associated Press 


LES EDITEURS DE 
LOGICIEL RENOUVEL- 
LENT LEUR OFFRE 


Pirates, gare à vous! La Software 
Publishers Association (Association 
des Editeurs de Logiciel) renouvelle 
son offre d’une récompense de $50 
US aux détectives qui dénonceront 
les babillards (BBS) pirates qui dis- 
tribuent illégalement des logiciels 
commerciaux. 


La récompense sera payée à la 
première personne qui fournit par 
écrit à la SPA les informations suivan- 
tes: 


— Les noms, adresse et numéros de 
téléphone (vocal et modem) de 
l’opérateur du système illégal. 


— Une liste imprimée montrant les 
logiciels commerciaux disponibles. 


— Des instructions disant comment 
accéder au babillard afin de permet- 
tre aux enquêteurs de la SPA de 
vérifier les informations. 


— La date à laquelle les informations 
ont été récoltées. 


Les détails devront être envoyés à 
Padresse qui suit. L’identité des infor- 
mateurs reste confidentielle. 


Software Publishers Association 
1101 Connecticut Avenue NW 
Suite 901 

Washington, DC 20036 


La SPA a effectué une opération 
similaire à Pautomne 1986, alors que 
30 babillards pirates ont fermé leurs 
portes. 
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puter, information service, etc, and 
the screen will go to terminal mode 
and let you communicate. Now let’s 
say there’s a file you’d like... but it’s 
pretty large and would take more 
than a few minutes to download. 
Simply start the transfer, then press 
either Control-F or Control-G again 
you can play Breakout while the trans- 
fer is taking place! (If you don’t 
believe me, try it and look at your 
modem’s RD and SD indicators will 
be flashing indicating data transfer!) 
When the transfer is complete De- 
Term returns you to terminal mode, 
and you can resume communicating. 
This also works for uploads. 


SUBMISSIONS 


OVERVIEW 


All in all I like DeTerm very much, 
and use it regularly instead of Ex- 
press! I still use Express!, especially if 
?m communicating with someone 
who is rather impatient (DeTerm’s 
transfer is a little slower checking 
blocks than Express!) but ?m not 
often in that situation. I love the win- 
dowing system ter than the Express! 
scolling menu, and the screen buf'er 
and City codes are nice, but let’s face 
it — I LOVE the game! No longer do 
I have to stare at a screenful of cryp- 
tic control characters while uploading 
or downloading! 


The MACAM Journal is obviously striving to publish as much 
homegrown material as possible: we need YOU! The more articles 
you write, the less we'll be like other Atari-related publications. 
However there are some points which you should know: 


TOPICS 


Write on just about anything that touches on Atari or computers in 
general; it’s always a good idea to talk to the editor before starting a 
project. Who knows, three other people may have decided to write 
about the same thing as you! We reserve the right to accept, modify 


or refuse any submission. 


FORMAT 


Text files must be submitted in electronic format, whether on a disk or 
sent to the club BBS; ASCII or ATASCII is fine. French articles, if ac- 
centuated, should use the IBM set of character codes. Every submis- 
sion must start off with the title, author name and (if any) translator 
name and source. Your text must preferably be in wordprocessing for- 
mat: no RETURNS at the end of each line, only at the end of each 
paragraph. And please, no TABs when starting a paragraph. Thanks! 


DEADLINE 


Submissions must be sent no later than the first wednesday of each 
month if they're to be included in the next issue. This is the day of the 
meeting by the way. Deadline for advertising is the 15th of each 
month. 
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Atari news 


source: Associated Press 


SOFTWARE 
PUBLISHERS RENEW 
BOUNTY OFFER FOR 
INFORMATION ABOUT 
PIRATE BBSES 


Pirates, beware! The Software 
Publishers Association is renewing its 
offer of a $50 bounty to sleuths who 
report pirate bulletin board systems 
that illegally distribute commercial 
software. 


The reward will be paid to the first 
person who provides the SPA with 
the following information in writing: 


— Name, address and telephone num- 
bers (voice and BBS) of the illegal 
bulletin board system operator. 


—A printout showing what commer- 
cial software is available. 


— Log-on information to permit SPA 
investigators to double check informa- 
tion. 


— The date the information was ob- 
tained. 


Details should be sent to the SPA at 
the following address. The informer’s 
identity will be held in confidence. 


1101 Connecticut Avenue NW 
Suite 901 
Washington, DC 20036. 


The SPA conducted a similar crack- 


down in the fall of 1986, when they 
closed 30 pirate BBSes. 
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Quel logiciel de communication choisir? 





par Frank Seipel 


Traduit par Charles Blaquiére 


source: Zmag 


Les programmes de communication 
pour les Atari 8-bits différent de 
manière significative, Certaines ap- 
plications ne sont vraiment réalisables 
qu'avec un seul des programmes 
populaires; j'en décris ici 3: 


Backtalk 1.2 
Amodem 7.50 
Express! 3.0 


Chacun existe en différentes diverses 
versions, leur permettant d’utiliser 
n'importe quel modem appartenant 
aux 3 grandes classes: MPP/Supra, 


1030/835/XM-301 et standard RS-232. 


BACKTALK 


Ecrit en 1985, Backtalk aura bientôt 3 
ans. Ce programme possède certaines 
caractéristiques uniques. Quand je lis 
du texte, c’est mon préféré: même à 
1200 Baud, le texte monte en douceur 
sur l'écran (fine scroll), Ça ménage 
vraiment vos yeux, surtout pour les 
sessions de télécommunications noc- 
turnes. Ce programme offre aussi un 
énorme tampon (buffer) sous ma con- 
figuration de MyDos 4.3, il peur 
recevoir environ 10,000 caractéres. La 
plupart des programmes peuvent cap- 
turer et vider périodiquement sur dis- 
que, mais plus le tampon est grand, 
plus le transfert se fera rapidement. 


Parmi les choses qui rendent ce 
programme si fort, on note les 
macros. Une macro est une chaine de 
texte truffée de commandes. Vous 
pouvez écrire un script qui va appeler 
un babillard, recevoir des fichiers, lire 
des messages, et raccrocher. C’est 
utile pour contacter un babillard loin- 


tain en pleine nuit, quand les frais in- 
terurbains sont à leur minimum. 
Possédant plus de commandes que la 
compétition, ce programme vous 
offre plus de flexibilité pour écrire 
des macros que tous les autres ter- 
minaux pour 8-bits. L'application la 
plus utile des macros se trouve peut- 
être dans l’enregistrement de com- 
mandes répétitives; si vous utilisez PC 
Pursuit par exemple, ce programme 
est pour vous. 


AMODEM 


Amodem fut un des premiers 
programmes de communication à être 
disponible pour les Atari 8-bits. Qu'il 
a évolué au fil des ans! La toute 
dernière version, un programme 
Basic unique, peut communiquer avec 
un MPP/Supra, un 1030/835/XM-301 
ou un modem RS-232 sans aucune © 
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D NaN 
Un mot du président 





par Michel Bouchard 


Les utilisateurs d'ordinateurs Atari 
ont enfin un club. M.A.C.A.M. (sig- 
nifiant Montreal Atari Club Atari de 
Montréal) est le nom choisi par les 
membres lors de la deuxième as- 
semblée qui a eu lieu l'automne passé. 
Beaucoup de choses ont été faites par 
l'exécutif et certains des membres 
pour faire en sorte que le club aie une 
structure qui va tenir compte des be- 
soins de chacun. 


Ce club est le deuxième dont je suis 
président. L'expérience acquise la 
première fois va porter fruit pour ce 
nouveau club Atari à Montréal. 
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Plusieurs tentatives ont été faites par 
le passé mais aucune n’était représen- 
tative de la communauté Atari 8-bits. 


M.A.C.A.M. a commencé par être un 
club qui allait représenter les usagers 
d’Atari 8-bits de la région 
montréalaise mais certains des 
membres ont exprimé le besoin 
d’avoir une section pour les Atari ST. 
La formule semble profiter pour tout 
le monde puisque déjà des utilisateurs 
de ST font partie du club. Des liens 
vont se créer plus tard avec les 
magazines FASTER et ST-TIQUE 
qui déjà vont annoncer la création du 
club dans leur prochain numéro. Des 
rencontres vont être faites avec diver- 


ses boutiques specialisées dans la 
vente d'ordinateurs Atari pour leur 
demander leur soutien auprès du 
club. Avec les règlements qui ont été 
votés par les membres actuels du 
club, je pense que M.A.C.A.M. a 
toutes les chances de gagner la con- 
fiance des utilisateurs d’Atari et ainsi 
permettre à tout le monde de 
s’'échanger des trucs ou techniques ap- 
pris sur leur ordinateur. 


Je voudrais aussi dire BRAVO à tous 


ceux qui ont travaillé à la formation 
de ce club et aussi à tous les membres 
pour leur soutien et leur patience. 
Bonne lecture à tous et à la prochaine 
réunion. 
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modification! Vous n’avez qu’a 
charger le handler approprié avant 
d’exécuter Amodem. (Avant, vous 
devicz utiliser différents programmes 
pour différents modems) 


Depuis la version 7.0 le programme a 
été amélioré de façon drastique; il est 
le champion de stransferts de fichiers, 
offrant le Xmodem à checksum ou à 
CRC ainsi que le Ymodem CRC et 
en lots (batch). Aucun autre 
programme de terminal pour l’Atari 
ne supporte le Ymodem. Ce 


DOSSIER 


protocole fonctionne de façon 
similaire à Xmodem, sauf qu'il utilise 
des blocs de 1,024 octets plutôt que 
128. Il y a donc moins de délais de 
vérification et le transfert se retrouve 
accéléré d'environ 20%. Tous les 
nouveaux programmes de babillard 
supportent le Ymodem. 


Si vous utilisez un 130 XE avec Basic 
XE, vous devriez essayer une version 
spéciale d’Amodem, v7.3. C’est un 
Amodem 7.0 comportant une 
modification importante: la mémoire 
étendue du XE agit comme une 
énorme zone-tampon! 


MODEMS 





FOCUS 





ON MODEMS 





Les modems: Modems: 


quelques 
définitions 





par Michel Bouchard, 
president 


MODEM: MOdulation/DEModulation 


Bit: Plus petite unité d’information 
d’un ordinateur, peut être un 0 
(ZERO) ou 1 (UN). 


OCTET: Groupe de 8-bits (BYTE) 
Fréquence: Nombre de cycles par 
seconde, la hauteur d’un son. 


Mesurée en HERTZ. 


MOdulation: Transformation du BIT 
en HERTZ 


DEModulation: Transformation du 
HERTZ en BIT. 


a few 
definitions 





by Michel Bouchard, 
president 


Translated by Charles 
Blaquiére 


MODEM:MOdulation/DEModulation 


Bit:in a computer, the smallest unit of 
information. Can be either zero (0) or 
one (1). 


Byte:a group of 8 bits. 
Frequency:number of cycles per 
second, the pitch of a sound. 


Measured in HERTZ. 


MOdulation:converting a BIT into 
HERTZ. 


DEModulation:converting HERTZ 
into a BIT. 


EXPRESS! 


Express! est de loin le programme de 
terminal le plus facile a utiliser. Sa 
composition de numéros est 
supérieure à celle des deux autres 
programmes précédemment men- 
tionnés. Même s’il ne supporte pas le 
Ymodem, ses transferts de fichiers 
sont trés fiables. Tant de choses ont 
été dites sur ce programme: je ne 
vous ennuierai pas avec les détails. 


EMULATION DE 
TERMINAUX 


Le Chameleon CRT Terminal 
Emulator peut vous dépanner dans 
certaines situations. Ce programme 
difficile à trouver émule une myriade 
de terminaux. II peut aussi agir 
comme un serveur de fichiers et sup- 
porte le protocole Kermit. 


Si vous ne voulez qu’émuler un 
VT100, plusieurs programmes du 
domaine public feront votre affaire. 
Ils affichent même en 80 colonnes 
simulées. Le texte est cependant com- 
primé et difficile à lire. Mais quand 
même, si vous avez besoin d’utiliser 
l'édition plein-écran du VT100, les 
avantages de ces programmes font 
oublier leurs désavantages. 


Backtalk 1.2 AP0154 $19.95 
Chameleon CRT Terminal Emulator 
AP0113 

The Catalog 

544 Second Street 

San Francisco, CA 94107 


Express (Shareware), Amodem et 
VT100 (domaine public) sont dis- 
ponibles sur le babillard du club 
A.C.E.C. au (614) 471-8559, 


(N.D.L.R.: vous pouvez aussi appeler 
le babillard du club MACAM au 259- 
7527; ça risque de vous économiser 
bien des frais d'appels interurbains!) 
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examinez U19 sur le circuit imprimé. 
Si c’est un 74HC4046 vous avez un 
MIO CA/CC. Sinon, (4046 ou 14046) 
votre MIO n’aime que le CA. Un 
autre signe qui indique si vous avez 
un modèle CA se retrouve à CV1: si 
c’est un potentiomètre ajustable, vous 
avez un modèle AC. Si vous aper- 
cevez plutôt un ou deux conden- 
satcurs soudés en place, vous avez un 
MIO CA/CC, pour lequel un bloc 
d'alimentation sera plus facile à con- 
struire. Peut-être qu'avec un peu 
d’insistance je pourrais convaincre 
notre Sysop du club de pondre un 
petit article sur le sujet? 


Vous connaissez le programme 
WHEREIS.COM sur la disquette 
@utilitaires Sparta Tools? Eh bien je 
lui ai trouvé un bug. A l’intérieur d’un 
répertoire (directory), une fois que le 
programme a frappé un nom de 
fichier commengant par un chiffre, il 
va ignorer tous les autres noms du 
même genre, jusqu’à la fin du réper- 
toire. Les noms de fichiers commen- 
çant par une lettre ne sont pas 
affectés. Le programme a été corrigé, 
et vous pouvez en trouver une copie 
sur le babillard ICD au (815) 968- 


9990 


à à de 


LA GUERRE DES 
BABILLARDS 


Keith Ledbetter a quitté ICD et est 
retourné dans sa chère Virginie!! 
Peut-être qu’on verra Express Pro 
cette année? (La rumeur veut que 
Keith aic justement quitté la compag- 
nie parce que Jerry Oranoff progres- 
sait rapidement avec son nouveau 
Carina II, et d’ailleurs une version 
démo vient tout juste d’atterrir sur 
CompuServe!) 


LE PC D’ATARI: POUR 
BIENTOT? 


Si vous attendiez impatiemment 
qu’Atari sorte son impressionante 
gamme de compatibles IBM tel 


Journal MACAM, avril/mai/juin 1988 


qu’annoncé au Comdex d’il y a un an, 
vous devez étre plus que déprimés. 
Vous commencez à comprendre pour- 
quoi nous, les vieux de la vieille, on 
considère tous les produits annoncés 
par Atari comme du vaporware? La 
plupart du temps on a raison, ou en- 
core les produits finissent par sortir 
après tellement de temps que ceux 
qui retenaient leur souffle ont depuis 
belle lurette pris une belle teinte bleu 
Graphics 0. 


Mais voila qu’une annonce est ap- 
parue dans le San Jose Mercury 
News: il semblerait qu’Atari “recher- 
che un ingénieur de production et 
développement pour leur gamme en 
pleine expansion de systèmes PS2/PC- 
AT/PC-XT.” 





BBS MACAM 


Le babillard du club sera fermé 
pour rénovations cet été. II vous 
reviendra au mois d'août. 
















The club BBS will be closed for 
repairs this summer, and will 
reopen in August. 







P.A. 






de matériel piraté. 


CLASSIFIEDS 






cept, modify or refuse any ad. 


P.A. c'est le surnom de Party Animal, notre trésorier, mais ça veut 
aussi dire Petites Annonces. Tout membre a droit à faire paraître une 
petite annonce à chaque mois dans LA 8, d'une longueur maximum 
de 240 caractères. Envoyez votre P.A. par disquette, modem ou cour- 
rier, au plus tard le premier mercredi du mois et nous la ferons 
paraître dans le numéro suivant. Nous nous réservons le droit 
d'accepter, de modifier ou de refuser toute P.A. Les P.A. doivent être 
personnelles (n’annoncez pas un commerce) et ne pas mentionner 


Among the many benefits of being a MACAM member is the chance 
to have a classified ad published in the 8-Ball. Only personal ads are 
accepted (don't advertise a business), and please don’t mention 
pirated materials. Send your ad (240 characters maximum) to us via 
modem, disk or mail, no later than the first wednesday of the month if 
you want your ad to run in the next issue. We reserve the right to ac- 


Qui sait, peut-étre pourrons-nous 
cette année aller dans un magasin 
acheter un compatible IBM la tête 
haute... 


DEJA FINI? 


Eh bien, c’est tout pour ce mois-ci. La 
prochaine fois je m’attends a en 
savoir plus long sur cette fusion 
d@ICD et OSS, et surtout à connaître 
les répercussions possibles sur ADOS 
et SpartaDOS X. En attendant, pour- 
quoi ne pas appeler un babillard 
gratuit? Celui du club (259-7527, 
300/1200/2400) est un excellent choix. 
Vous pourriez y laisser dans un mes- 
sage vos commentaires et idées sur les 
activités du club! Merci. 


continued from page 


La plainte allégue que les affichages a 
?écran de Windows 2.03 sont en eux- 
mémes des "copies illégales" des oeuv- 
res audiovisuelles du Mac et qu’ils 
dépassent donc les droits limités 
qu’Apple a précédemment licensés à 
Microsoft. 
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No more MIQ’s! 





by Charles Blaquiere 


The past year has seen RAM prices 
go up at an impossible rate. Memory 
chips that used to cost individuals $7 
CAN apiece, climbed to $14, and 
more recently to $22! That means a 
Meg of memory now costs up to $480 
more. 


Obviously everyone in the industry 
has had a hard time dealing with this. 
Mail-order dealers now advertise PC 
compatibles with “Zero-RAM” to 
protect themselves from sudden price 
jumps, and some manufacturers have 
had to cut back on production. 


ICD’s MIO is the latest victim of this 
RAM crisis. The Rockford, Ill. com- 
pany has announced a complete stop 
in production of the device. This was 


to be expected, when you take into ac- 
count the amount of memory they 
provided. (The MIO is the most 
powerful 8-bit add-on, providing a 
modem, printer and hard disk inter- 
face, with 256K or 1 Meg of internal 
RAM serving as RAMdisks and/or 
printer buffer) There was interest 
from Sysops and the like in ICD 
making available a “Zero-RAM” ver- 
sion of the MIO containing only the 
1K needed for its internal operations, 
to enable users to still benefit from 
the triple interface. ICD, however, 
replied that the MIO was not 
designed that way and that it would 
take extensive redesign for them to 
come out with such a product. 


Here’s the official announcement 
posted by ICD on CompuServe: 


As of April 19th we will no longer be 
shipping MIOs to dealers or dis- 
tributors. We have had to halt produc- 
tion due to the present RAM crisis that 
should last for the rest of the year. We 
still have a limited number of units left 
at revised retail prices: 


256 K MIO — $239.95 US 
1 Meg MIO — $469.95 US 


These few units will only be available 
direct from ICD. 


We will still support the MIOs that are 
out there and plan on a ROM upgrade 
as soon as we finish SpartaDOS X. 
(May or June 1988) 





MIO: y'en a plus! 





par Charles Blaquière 


Depuis quelques mois, les prix des 
puces de mémoire RAM sont passés 
d'environ $7 CAN, à $14, et main- 
tenant à $22! Ce qui veut dire que 
pour un individu, 1 Meg de mémoire 
coûte désormais $480 de plus. 


Cette situation est hautement incon- 
fortable pour tous les membres de 
Pindustrie informatique. Les détail- 
lants à rabais américains annoncent 
maintenant dans les revues, des 
systèmes avec “Zéro RAM” afin de se 
protéger contre les hausses 
imprévisibles, et certains manufac- 
turiers ont dû baisser leur niveau de 
production. 


La plus récente victime de cette crise 
est ICD. La compagnie de Rockford, 
Ill. a annoncé l'arrêt complet de la 
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production pour leur MIO, ce qui 
n’étonnera personne qui connaît la 
quantité de mémoire contenue dans 
cet appareil. (Le MIO est le 
périphérique le plus puissant qu’on 
puisse brancher à un 8-bits; il com- 
prend des interfaces de modem, 
d'imprimante et de disque rigide, 
ainsi que 256K ou 1 Meg de mémoire 
servant comme tampon d'impression 
(printer buffer) et/ou RAMdisks) Cer- 
tains, notamment des Sysops, ont 
demandé à ICD de leur vendre des 
MIO “Zéro RAM” n’ayant que le 1K 
nécessaire au fonctionnement interne 
de la machine; ils auraient ainsi pu 
quand même bénéficier des trois in- 
terfaces. ICD a dû refuser, étant 
donné que le MIO n’avait pas été 
conçu ainsi et qu’il aurait fallu un 
design totalement nouveau pour 
produire une telle version. 


Voici le communiqué officiel d ICD 
sur CompuServe: 


A partir du 19 avril nous n’expédierons 
plus de MIO aux détaillants et aux dis- 
tributeurs. Nous avons dû arrêter la 
production dû à la crise du RAM qui 
sévit actuellement, et qui devrait durer 
jusqu'à la fin de l’année. Il nous reste 
un nombre limité d'unités disponibles 
aux nouveaux prix suivants: 


MIO 256 K $239.95 US 
MIO I Meg $469.95 US 


Ces quelques unités seront disponibles 
directement de ICD. 


Nous continuerons à supporter les 
MIO déjà vendus et prévoyons faire 
une nouvelle version des ROMs des 
que SpartaDOS X sera terminé (mai 
ou juin 1988) 


Journal MACAM, avril/mai/juin 1988 





Annonces classees / Classified ads 





Enquire of Kest at meetings if he still has any 1200- 
Baud, Hayes-compatible modems left at a very special 


price. 


Percom double-sided/double density controller card 
drive system for 8-bit Atari. One floppy drive, possibility 
to connect up to 3 more. Ideal for an Atari BBS or simp- 
ly to copy your single-sided disks to double-sided 
double-density format. If interested call John at 620- 
7286 after 6 PM weekdays. $400 firm. 
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Another Montreal 
roup lends 
ACAM a helping 

hand 


In order to give MACAM a 
boost in its 16-bit area, a num- 
ber of members in ATARI 
ST/MEGA Users (Montreal) 
have each allocated $20 of 
their membership fee in that or- 
ganization to join in MACAM. 
This will help swell our ranks in 
the 16-bit area, however to be 
fair, it would be natural that a 
number of our 16-bit mem- 
bers, and even 8-bit members 
interested in MIDI, could reci- 
procate by taking advantage 

of ASTMUM'’s limited offer of a 
$20 membership fee reduction 
on MACAM members joining 
them. (the normal annual 
membership fee for ATARI 
ST/MEGA Users (Montreal) is 
$50) 
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Aux réunions, demandez a Kest s’il lui reste des 
modems 1200 Baud compatibles Hayes a prix spécial. 


Lecteur de disquettes Percom pour Atari 8-bits double 
face/double densité avec carte-contrôleur permettant 
d'ajouter jusqu'à 3 lecteurs de plus. Idéal pour un babil- 
lard Atari ou simplement pour copier vos disquettes en 
format double face/double densité. Si intéressé appelez 


John au 620-7286 après 18:00. Prix ferme: $400. 
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Un autre groupe 
montréalais nous 
donne un coup de 
pouce 


Afin d'aider la section ST de 
MACAM, plusieurs membres 
de ATARI ST/MEGA Users 
(Montreal) ont utilisé $20 de 
leur cotisation pour devenir 
membres de MACAM. Ceci va 
aider à augmenter les rangs 
de la section 16-bits, et il irait 
de soi que certains de nos 
membres ST, et même des 8- 
bits intéressés au MIDI, leur 
rendent la pareille en profitant 
de l'offre limitée d'ASTMUM: 
une réduction de $20 sur la 
cotisation annuelle à ce 
groupe pour tout nouveau 
membre qui fait déjà partie de 
MACAM. (la cotisation an- 
nuelle est normalement de 
$50) 





PROCHAINE REUNION 
_ Mercredi 7 sept. 


1930 


_ Wednesday Sept. 7 


7:30 PM. 


au/at Y.M.C.A. 
1450 Stanley 
Métro Peel 
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TIREZ PLEIN PROFIT DE VOTRE 
ATARI AVEC M.A.C.A.M. 


Comme vous avez vu, il s'en passe des choses dans 
le monde Atari. Les 8-bits et ST, on y croit, on les 
utilise, on les connaît. Vous voulez utiliser votre 
machine à plein? Joignez-vous à nous. 10 fois par 
année, assistez à nos réunions: vous y verrez des 
démonstrations de nouveaux produits, sulvrez des 
cours de programmation gratuits et rencontrerez des 
experts qui connaissent leur machine a fond. Vous 
pourrez aussi vous procurer des logiciels du 
domaine public éprouvés et soigneusement triés sur 
le volet, à moitié prix par rapport aux non-membres. 
Vous aurez accès au babillard du club, ou vous pour- 
rez discuter et recevoir de l'aide à tout moment entre 
les réunions. Et vous recevrez le journal MACAM, la 
seule publication bilingue à Montréal qui couvre à la 
fois les modèles 8-bits et ST. 


Joignez-vous à nous. Vous verrez votre Atari d'un 
tout autre oeil. 


UNLEASH THE FULL POWER OF 
YOUR ATARI WITH M.A.C.A.M. 


Alive. Exciting. This is the Atari world. You've read 
about it. Now join in. MACAM opens the doorway. 10 
times a year, our meetings will introduce you to new 
products, let you enroll in free programming courses 
and meet experts who know their machines inside 
and out. You'll get access to our extensive library of 
public domain programs, proven software that gets 
the job done, at half the non-member price. You'll be 
able to log onto MACAM BBS, to shoot the breeze or 
get Atari help in between meetings. And you'll 
receive the MACAM journal, the only Montreal bilin- 
gual Atari publication that covers both the 8-bit and 
ST worlds. 


Join in. Let us show you what an Atari can really do. 


INFORMATIONS GENERALES/GENERAL INFORMATION 


Nom 

WONG ke ey ewe EEE Ghee we he mes we PRS 

Adresse 

ee 
Code postal 

Province ....., Postal code ................, 

QUESTIONNAIRE 


Quel(s) ordinateur(s) possédez-vous? 
Which computer model(s) do you own? 


es £2 VU ee et ee $ de à Cf 


Quel(s) périphériques possédez-vous? 
Which peripheral(s) do you have? 


ABONNEMENT/MEMBERSHIP 


Abonnement annuel 
Annual membership 


Abonnement postal, journal seulement 
Mail subscription, newsletter only 


Prénom 
Surname 


Ville 
City 
Téléphone 


Telephone {...).,,—................ 


400 800 600XL 800XL 
520ST 1040ST MEGA 


Lecteur de disque 
Disk drive 


1200XL 65XE 
MEGA2 MEGA4 


130XE 


Imprimante 
Printer 


indidivuel: $20 CAN 
individual: $20 CAN 


$25 CAN 
$25 CAN 


Familial: $30 CAN 
horde als Family: $30 CAN 


Chèque ou mandat-poste à l'ordre de MACAM (voir détails en page 2) 


Check or money order payable to MACAM, details on page 2. 
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